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+++ Wem das Design s.’e:l’.gesr
nSpeed Buaters'-Bolidpn' :.g;r;ht
ﬁehr. gefdllt, oder wem die
Bditier-Moglichkeiten nicht
w'ei’.ti genug gehen, der kann
gich jetszt pei wwwespeed=

8ChieSSt SCharf

Dank 3D-Beschleunigung bietet der Titel

Las Vegas, USA - Lange Zeit war es still  schnelle, farbenfrohe und vor allem ex- S . n umfa: -reicﬁg}ﬁ
um Westwoods Actionspiel ,Recoil”, bei plosionslastige Grafik, die bereits letztes busters.com .ej.nen AR = ;
dem lhr mit einem futuristischen Panzer Jahr in der Preview-Version iberzeugen Editor ¢Q-w:nloag,eﬁ-. +++

und bis an die Zahne bewaffnet durch rie- konnte. Ein Mehrspielermodus fehlt selbst-
sige 3D-Level heizt. Jetzt endlich ist ein  verstandlich ebenfalls nicht. Wir sind ge-
Erscheinungstermin fiir den dreidimen- spannt... o
sionalen Ballerspal? bekannt geworden: Mehr Infos unter: @
Noch im Marz soll das Spiel erscheinen. www.westwood.com

GroBostheim,
Deutschland -
Mehr und mehr | i
Spiele werden auf gg
Nintendos Game-

boy Color umgesetzt, darunter einige absolute
Klassiker. Von Activision kommt ,Asteroids”,
eine grafisch aufgepeppte Version des Spiel-
hallenklassikers aus dem Jahre 1979 - mit neu-
er Grafik, neuen Leveln und neuen Herausfor-
derungen soll die Ballerei im Weltraum aber
keineswegs verstaubt wirken. Einer der Urvater
des Action-Adventures wird von Mindscape
auf dem GBC wiederhelebt: Bei ,Prince of Per-
sia” steuert lhr im Persien des 12. Jahrhunderts
Euren Helden durch insgesamt 13 Level, um
am Ende eine Prinzessin zu befreien. Dabei gibt
es zahlreiche Gefahren zu bestehen, Puzzles zu
I6sen und jede Menge Schwertkampfe zu mei-
stern. Ebenfalls geplant ist eine Umsetzung des
Spielhallen-Oldies ,Frogger” von Take 2.

Mehr Infos unter: www.activision.de,

d ke2 &9

n www.mindscape.com, www.take2.com

+++ Ubi Soft hat sich die Rechte gu de e l
Gartoon-Serie nBatman ung Robin |

s g.esz.chert. Geriichten gufolge wird bereits
flnem New Yorker Studio an einen ersten Spiel

fir alle Konsolen ung den PC entwickelt. +++

v

TN B
4 N\ e l
A\\Z B e}

Providence Bay, Kanada - Die kleine Firma
~Longbow Digital Arts” werkelt derzeit im kal-
ten Kanada an einer heiRen Mischung aus Ac-
tion- und Rennspiel. Allerdings heizt Ihr nicht
mit getunten Boliden oder Gelandewagen
durch die Gegend, sondern mit aufgemotzten
Panzern - das ist auch bitter notig, denn mit
den verschiedensten Waffen miBt Ihr riesige
Krater in die dreidimensionale Landschaft
sprengen und Euch so Euren Weg bahnen. lich nicht fehlen. Erscheinen soll der Titel im
Brandspuren und viele weitere Details vermag Herbst diesen Jahres, allerdings ist noch
die selbstgebastelte Engine mit 3D-Karten-Un- nicht bekannt, wer das Spiel vertreiben wird.

terstitzung darzustellen (derzeit nur UGber Mehr Infos unter: 44
OpenGL), auch ein Netzwerkmodus darf natiir- www.longbowdigitalarts.com @j
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Dreieich, Deutschland - Mit Hochdruck
arbeitet Infogrames zur Zeit an einem wurdi-
gen Nachfolger des PlayStation-Kniillers , V-
Rally”. Das Original konnte besonders durch
die schnelle Grafik und das Uberaus realisti-
sche Fahrgeflihl Uberzeugen — der zweite Teil
soll da nicht zuriickstecken. In der fertigen
Version werden Euch etwa 20 Wagen zur
Verfligung stehen, mit denen lhr {ber stau-
bige Pisten in insgesamt zwolf Landern bret-
\tern sollt. Uberarbeitet wird nicht nur die

Grafik-Engine, die jetzt noch mehr Details, ver-
besserte Replays und Kleinigkeiten wie ani-
mierte Fahrer und Dreckspritzer an den Fahr-

zeugen auf den Bildschirm zaubert, sondern

auch das Physik-System, mit dem ein noch
authentischeres Fahrzeug- und Kollisionsver-
halten erzeugt wird. Erscheinen soll der Renn-
spaB zunachst nur auf der PlayStation
- und zwar noch in diesem Sommer.
Mehr Infos unter:
www.infogrames.de

+++ nas;futnristische_
ball® von den englische

wird au
umgesetzt.
absoluten Klass

Dreieich, Deutschland - Diejenigen unter
Euch, die das Strategiespiel ,Constructor”
mochten, diirfen sich freuen, denn das Stu-
dio-3-Team arbeitet momentan an einer
Fortsetzung. Nach Entwicklerangaben wird
~Streetwars” noch groRer, noch besser und
vor allem viel gemeiner als sein Vorganger,
da Euch diesmal wesentlich mehr Méglich-
keiten offenstehen. Das Grundprinzip bleibt
aber nach wie vor bestehen — lhr diirft also
auch weiterhin Hauser bauen und vermie-
ten, unerwiinschte Personen entfernen, Be-
amte bestechen und auch ansonsten alles
anstellen, was eine Gangsterbande halt so
den ganzen Tag anstellt. Der Vertrieb Info-
grames will den Titel voraussichtlich noch
im Mai veroffentlichen.

Mehr Infos unter: @
www.infogrames.de

12. Mérg in
hdusern dexr

Kinofilm an. +4++

sportspiel nSpeed=
n Bitmap Brothers
£ PlayStation und Gameboy O
‘ Das Originalqgﬂhlt;au'
Ikern-égarﬁenres;‘+t+

+++ In den Usa lduft ap dem
Vielen Lichtspiel—
»nWing Commander™

oloxr
den

+++ Der Nachfolger des
'eferenz-Rennspiels »Gran

Turismo S50ll bereits im Sommey|
auf der PlaysStation neue Mag

Stdbe setgen, Der Name des

Spiels wirg ervartungsgemss
nGran Turismo II" lauten. ++

i AUssra,
B Pn3lid.,

- Auf dem N64

war die Umsetzung des Films ,, Mission: Im-
possible” ein voller Erfolg = nun sollen
schon bald auch Besitzer von PC und Play-
Station in den Genul der technischen Spie-
lereien des IMF kommen. Als
Agent Ethan Hunt muBt |hr
mit der Unterstltzung Eures
Teams in der dreidimensio-
nalen Welt zahlreiche gehei-
me Missionen erledigen, oh-
ne dabei vom Feind erwischt
oder erkannt zu werden. Be-
sonders auf dem PC stehen
grafisch und akustisch mehr
Méglichkeiten offen, um das
Spiel gegeniiber der N64-
Version aufzupeppen - auf
einer CD steht nattirlich weitaus mehr Platz
fir Texturen und Sprache zur Verfliigung.
Bereits in diesem Herbst soll der Titel er-

scheinen. 2t ,ﬂ'fa

-~

Mehr Infos unter:
www.infogrames.de
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Viele Feinde greifen aus®

ungewﬁhnliéhel'l

‘Positionen an, [

’ Beim Sprung von einer Pla’ttfdm'; zu
anderen ist Fingerspitzengefiih| g

el ist uOH etuds
g'u'r ein LOc\\'La'\lg\aa

¥ - 5 _‘ PR
sirion Zydiysle,

rokodil Croc lebt in einer

paradiesischen Inselwelt,

in der sich alle Pflanzen &

und Lebewesen in Frieden und

Harmonie entfalten kénnen. Die §
| Ausgewogenheit dieser Idylle

wird von kleinen Lebewesen,
auch ' Gobbos ge-

nannt, erhalten.

Eines Tages

entfithrt der *

schreckliche

Teufelsharon

Dante ein hilfloses Croc-Baby und

das einst ruhige Eiland wird der |

Schauplatz sonderbarer Pha-

nomene: Uberall tauchen bésarti- &
ge Geschdpfe auf und nehmen al- =
le Gobbos gefangen. Um das |

Baby zu befreien, macht sich Held
Croc auf in sein zweites Hupf-
spiel-Abenteuer. Insgesamt gilt
es, flinf groBe Level, die in jeweils
neun Sub-Stages unterteilt sind,

zu erforschen. Unterwegs begeg- |

net |hr (iber 50 unterschiedlichen

" Feindkreaturen, die Euch ans Kro-

kodil-Leder wollen. Traditionell
wird jeder Level von einem riesi-
gem Obermotz bewacht, der erst
nach schlagkraftigen Argumen-
ten den Weg

ZU neuen

Abenteuern

‘ freimacht. Eu-

®  re Aufgabe ist es,
verschiedene Stationen

zu durchlaufen, die mit verrlick-

. ten Themengebieten wie Pirate-

Town, lcy-World, 20.000 Years Be-
fore-Croc und dem Wilden We-
sten aufwarten. Neben seinem
Krokodils-Schweif, den unser
Held als Hauptwaffe einsetzt, ver-
fligt er Giber die Fahigkeit zu klet-

| tern, zu rennen oder zu schwim-

men. Aulerdem kann er sich
diesmal mit einem Super-Jump
meterhoch in die Luft katapultie-
ren. Ebenfalls neu ist die Moglich-




Fiinf idyllische Inselweltens &

gibt es in

==

e

s ,;

oo I

[5 Muss Joc einen We5 aujj Jle
G&J[Orm 3& \’.’.n

keit, sich via Drachen-Gleiter und
Kanonenboot ins Spielgeschehen
stirzen zu diirfen. Nebenbei gibt
es natirlich zahlreiche Extras zu
erhaschen, die Eurem Kullerau-
gen-Kroko hilfreich unter die Ar-
me greifen-

oder zur

Lésung di-

verser Mini- =

puzzles beitragen. Un-

terwegs sollte Croc so viele Kri-
stalle wie maoglich einsammeln,

die ihm in erster Linie zum Kauf
von Extras dienen. Als Gegner-
sprites begegnet Ihr standig an-

griffslustigen Knuddel-Biestern,
die aus dem phantasievollen Sor-
timent des Tierreichs stammen.

Auch das An- der Decke-Ent-
Ianghangeln beherrscht
____ Croc W1e kein zweuter

' Die iiberall _verteilten i
ﬁomstgn beher-

Durch einfaches Drauf-
springen mit dem
nackten Croc-Ge-
sall oder einem
gezieltem Wedler
Eures langen Kro-
kodilsschwanzes
entledigt lhr
Euch des
lastigen
Ungeziefers.
Eure Reise filihrt Euch durch bro-

" delnde Vulkangebiete, abgrund-
| tiefe

Unterwasserlandschaften,
arktische Eiswelten und viele wei-
tere Plattformterrains. ,Croc 2

tischt eine wunderschéne Land- §

schaftskulisse auf, die sich aus je-
dem nur erdenklichen Kamera-

blickwinkel von ihrer besten 3
Seite zeigt. Alle Jump’n’Run-Fans
diirfen sich freuen: Noch in diesen

Mai sollt lhr mit dem niedlichen |
Krokodil-Helden das zweite Mal !

auf groRe Fahrt gehen diirfen.
Wolfgang Schédle

Lk Benm Einkaufs-, 4.

Mit der Kraken-Dame v
Soveena ist nicht zu spafen

Hersteller _____ EA/Argonaut
Genre ____ Action

Web-Adresse _ www.ea.com

| |Erscheinungstermin:
Mai 1999 ||gestells

Erster Eindruck:
Top! In alien Bereichen

i/ stark verbesserte Fort-
setzung.
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Wer uniiberlegt vorgeht
der hat keme Chance
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Obijekte, die die Sicht.

versperren, werdel_l_
einfach aus-
~ geblendet

ie Welt ist in Gefahr: Der
bosartige und gréBRBen-
wahnsinnige Drache

| Draak hat es sich zum Ziel ge-

macht, die Erde von der Plage der
Menschen zu befreien. lhr seid da-
zu auserkoren worden, Euch dem
Finsterling entgegenzustellen und
sieben Kristalle aufzuspiiren, um
einen magischen Gegenstand von
ungeahnter Macht herzustellen -
nur mit seiner Hilfe werdet lhr
Draak besiegen kon-
nen. Klar, da® die-
ser nicht unbe-
dingt damit ein-
verstanden ist,
dall jemand versucht,

seine Plane zu durchkreuzen. Aus
diesem Grund hat Draak seiner-
seits den Monolith - eine elemen-
tare Kraft der Erde — auf seine Sei-
te gebracht und nutzt ihn, um die
Krafte der Menschen auf sich zu
Ubertragen.

Auf Eurem Weg durch die um-
fangreiche Welt steuert Ihr einen
oder zwei Charaktere. Um Draak
zu besiegen, mufdt Ihr gegen zahl-
reiche Gefahren und Feinde be-

- stehen und viele Ratsel l6sen. Es
_ existiert allerdings kein aligemein
. glltiger Weg, der Euch zum Ziel

wadl!
swmw am
me e

bringt, * denn
bei jedem neuen
Spiel werden die
Quests und Aufga-
ben per Zufallsgene-
rator anders zusam-
mengestellt. Eure Cha-
raktere wahlt lhr aus den
Gruppen der Krieger, Prie- “
ster, Magier oder Diebe aus —
wahlweise auch das jeweils
weibliche Gegenstiick. Die
Steuerung ist denkbar
einfach und &hnlich
aufgebaut wie beim
Klassiker ,Diablo”. Alle
Aktionen lassen sich mit nur
wenigen Mausklicks ausfiithren,
die Mentis sind einfach und lber-
sichtlich, so dal3 sich auch Rollen-
spiel-Anfanger zurechtfinden wer-
den. Ein Multiplayer-Modus, bei
dem lhr zu acht gegen- oder mit-
einander spielt, ist ebenfalls ge-
plant. Schon bei der Preview-Ver-
sion beeindruckt uns vor allem die
Grafik: Sie ist komplett in 3D auf- 4
gebaut und dadurch vielleicht &
nicht ganz so detailliert wie bei #&
vorgezeichneten oder gar ge-
renderten Hintergriinden.
Dafiir l1at sich die Kamera
allerdings nach ...

]




T woher kennen wir das nur

Erst aus der Nahe erkennt Ihr, 0 00

ichteffekte kommen dank < 3D-
Karten- Unterstutzung bes nders gu

sie tragen

Belieben frei um
die aktiven Charaktere schwenken
und zoomen. Butterweiches
Scrolling, liebevoll ausgestattete
‘ Figuren, bei denen lhr sofort er-
kennt, welche Waffen

. und Riistungen sie
tragen, Partikelani-
mationen sowie in M

grandiose Licht- und
Schatteneffekte sind fir

die Engine ebenfalls kein
Problem, was besonders
in Dungeons fiir eine

prickelnde Atmosphare
- sorgt. Der Clou:
Objekte, die die

el ). Sicht versper-

N

P

~ vndt gy

ren, werden nicht mit wilden
Kamerafahrten umgangen, son-
dern  schlicht ausgeblendet.
Denkbar einfach und dennoch -
oder gerade deswegen —ziemlich
genial.
Vor allem an der Spielbarkeit wird
momentan gerade fleiBig gefeilt,
viele Feinde sind in der vorliegen-
den Version namlich noch et-
was zu machtig. Dies
erweist sich zu
Spielbeginn als
frustrierend, zumal
es nicht einfach ist,
an vernunftige Waffen und ltems
zu gelangen. Wenn die Program-
mierer und Designer diese Fein-
heiten in den Griff bekommen,
konnte ,Darkstone” aber ein wirk-
licher Knuller werden. _
Patrick Dowling

Die Zauberspriiche
werden optisch héchs
eindrucksvoll in SZBI_:IWB gesetz

Besonders |m Dunkeln vermag
die Engme s‘hmmungsvolle .
Bilder zu erzeugen
i }’ el

Kaum zu glauben. aber auch
diese Grafik wird in
Echtzeit berechnet

DARKSTONE
Hersteller _____ Deiphine /Take 2

— Rollenspiel

Web-Adresse _ www.take2.de

Erster Eindruck:
Schdne Optik
Steuerung - ein vielver-
sprechendes Spiel




L kge der H.;ntﬁrgruné‘) |der Lennt

Uw ereits als anrlerﬁn SPIE]en

Alle Specua‘ls sehen mehr ode-rJ
weniger beemdruckend aus

Yodmi wartef auf;einen

era en Vaﬂpfeinsa

LEVEL:
STOCK

Welltet Ihﬁahen im @l e
eimmdenmmmm&e

2 Wean ja, dann

Soirzohren
seid ihe bei Nintendes erstem Prigel-
@mmmmwm

ie eine Bombe schlug vor
wenigen Monaten die
Meldung ein, daf3 der ja-

panische Videospielgigant Ninten-
do gerade an einem 3D-Priigelspiel
arbeitet. Fachleute auBerten sich
skeptisch, denn jeder wuldte, dald
Big N noch nie etwas Ver-
gleichbares ent-

wickelt hat. In ;
~Smash Bro- s
thers”' ste-
hen Euch acht :
Charaktere zur Auswabhl, von denen
jeder einzelne bereits in vergange-
nen Nintendo-Spielen zum Multi-
Megadstar wurde. In der Teilnehmer-

liste finden sich solch beriihmte Na- tu

men wie z.B. Mario, Link, Yoshi,

Donkey Kong oder Kirby. Als Aus-
tragungsorte dienen freischweben-

de Plattform-Arenen, was gleichzei-
tig die Gefahr birgt, unverhofft in
die Tiefe hinabzustiirzen. Je nach
Position der beiden Rivalen andert

Sprich: 1Smasch Brassers

die imaginare Kamera ihren Stand-
ort und zoomt dabei kraftig rein und
raus. Die 3D-Hintergriinde spriihen
zwar nicht vor Detailreichtum, dafir
sind alle Kulissen wie z.B. Hauser-
décher, herumliegende Kisten oder
ein Stockwerk tiefer

liegende Platt-
formen frei
begehbar. Fri-
sche Energie in
Py Form von Power-Ups
liegt genau wie das eine

oder andere Special-Werkzeug
buchstablich auf den Plattformen
herum. Damit der ambl nier
Genrekenner ohne_ Iange )

cenglelchhelt:zu bewa en
der der Recken einige zusétz
Ausweichmanéver und  Mag
Combos in sein Angriffsrepertoire



G e|er|sch steckt Smggh
" B ot ers so manchen n mittel-
Prugler in die Tasch

aufgenommen. Je nach Spielfigur
verschafft man sich per Holzham-
mer, Laserschwert oder Feuerball
kurzzeitig etwas Luft von den hart-
nackigen Angreifern. Mit insgesamt
drei Buttons entlockt Ihr den Helden
unzahlige Schlagtechniken, die per
Analogstick zu knochenbrecheri-
schen Super Com-

bos ausgebaut =

Folge-Treffer
zum potenti-
ellen Killer- ¢
Schubser werden  |aBt.
Auflockerung  gibt es  zwi-
schendurch einige Bonus-Stages,

Zur

Combos kosten
oft uber zehn Treffer - und da

die mit alnfachen Sammelaufgabenf-_‘ 5

aufwarten.

ie Hmtergrunde sind ‘kunter or-

Das Bezwlngen der, >
harmlos wwkenden Flghter"' *-3’

__hverlangt das Anwenden

bunt und mit einigen Details versehen

. Donkey Kon g packt in alte
Arcade i

SMASH BROTHERS
Hersteller _ Nintendo
Genre ________ Action
Web-Adresse __

Erscheinungstermin:
November 1990 | |gestellt |
Erster Eindruck:
Wenn Nintendo sich an ein
i Priigelspiel wagt, darf man
gespannt sein.

www.nintendo.de




Flammendes Inferno:
Unser Held spielt gerne mit dem Feue

Un& \lamer

a roliert \
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|W||d West in der Zukunft QF
| Nur wer besser zielt, hat eme Chance

Das M:‘ azin ist
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ine aul3erirdische Macht greift
in Form fieser Alien-Soldaten
die Menschheit an - alle Stad-

te wurden von den Invasoren be-
reits zerstort. Doch ein kleines

Kampf nicht verlorengeben und
entwickelt einen neuen Ro-

o L ]
boter-Anzug, der, mit Ot
Schraubenzieher @&:
und viel Schweill ®
zusammengeflickt, . % ,\(_e“
der Menschheit endlich
Frieden bringen soll. In.,Expenda-
ble”* steuert Ihr nun einen bis an die
Zahne bewaffneten und in besag-
tem Superkampfanzug verpackten
Soldner durch Alien-besetzte Stadt-

und Landgebiete. In den sieben Le-
veln wechseln sich Freiluftpassagen
mit High-Tech-Landschaften, trans-
parenten R6hrenbauten und fabrik-
hallengroBen Glaskorridoren ab.
Dabei scrollt die Level-Umgebung

Wir Uns
k i fj?gnaa'r:n 0sen [ VamP‘E;e

Ge‘é‘“’m

7 ‘Uupsl Mlt diesem Alien-

i Gesel!en war
. ;35.? ,‘;';'%ﬁht gut Krrschen essen

Y

EInmaz a’firc“&q’&n anu’ 5CLUn !;ftnq‘en

timme]

wechslung gibt es auch einige Vehi-

kel-Stages, in denen Eurer Held mit §

einem gepanzerten Gefahrt durch

i die Gegend walzt. Auch in der Zu-
Triippchen findiger Marines will den &

kunft gelten die harten Gesetze der
Rambo-Wildnis. Habt

Ihr Euch tapfer durch

die verschiedenen

Gebiete  gemetzelt,

. dicker Obermotz. Hier tau-
chen Giganto-Monster, Schlacht-
maschinen, Riesen-Kreaturen und
anderes hochmodernes Mords-
werkzeug auf. Zum Gllck habt lhr
zwei ausbaufahige Super-Wummen
jederzeit griffbereit am Mann, und
unterwegs findet |hr Medi-Kits, die
Eure Wunden heilen. Andere Extras
verleihen Euren Standardwaffen ei-
ne bessere Streuweite oder durch-
schlagendere Munition. Vom Plas-
mastrahl (ber Feuergranaten bis

Sprich: 1 Inkamming; 2 Raitsch; 3 Expandabel

¢ wartet als Belohnung ein

de Kampfaktion wird “vori'i !
extravaganteanncht- und
Explosi nseﬁektent

; untermaltn

hin zum Mega-Blaster ist alles vor- |
handen, was dem gestandenen |
Actionfreak Freude bereitet. Die an

greifenden  Gegner-Formationen |
sind nicht gerade zahlreich, dafir |
hauen einen die monstrésen End- |
zeitmaschinerien aber fast vom

- Hocker. Wunderschéne Licht- un

Explosionseffekte schopfen sch
jetzt die Special-F/X-Abteilung voll |
aus. ,Expendable” setzt jedoch |
nicht nur auf Effekte, sondern bietet
durchgehend spannende Baller-

| action. Wenn Rage halt, was die

Vorab-Version bis jetzt verspricht,
dann erwartet uns ein destruktives
Erlebnis der besonderen Art!

Wolfgang Schadle
#s ¢

+ PREVIEW,

EXPENDABLE
Rage
Action

Hersteller
Genre _

Web-Adresse __ www.rage.co.uk

Erscheinungstermin:
Mai 1999 gestellt| |

Erster Eindruck:
Explosives Soldner-

i Spektakel mit heraus-
ragenden Grafik-Effekten.
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I Jetzt noch rasanter!
I Jetzt noch fetter!
! Jetzt noch mehr Maxi-Stories!

Mega Fun — daf Megazin
J‘v\r mekr Kon{o\eu(paﬁ'

ﬁ- Populous
. The Beginning ss

: > c&(hrdimmmw




s sieht nicht gut aus fir die
Zukunft der Erde: Das explo-
sive und giftige Tiberium
breitet sich immer weiter aus und
~ bringt Tod und Zerstérung mit

- Sun“'spielt 20 Jahre nach dem er-
- sten ,Command and Conguer“.

- Wahrend die Militérs der ,,Global
Defense Initiative”® sich auf den
noch nicht verseuchten Siid-

pol  zurlickgezogen
haben, wurden
Tausende von 4
Menschen in
i den vergifteten
" Regionen zu Tiberium-
Mutanten, die sich als ,Die Verges-
senen” zu einer dritten Gruppie-
rung zusammenschlie3en. Spielen
konnt lhr diese ,Muties” allerdings
nicht. Ebenfalls wieder mit von der
Partie ist der totgeglaubte Oberbo-
sewicht Kane, der unter mysterio-
sen Umstanden zurlckkehrt, um

14
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® erneut die hinterhaltigen Truppen

Wenn lhr ,Command and Con-
| quer”
il kennt, wird Euch im neuesten Teil
- sich. Die Handlung von ,Tiberian §

Sprich: 1 Taibiirian San; 2 Kommand &nd Konker; 3 Gloubl Difans Inischitif

£

der NOD-Bruderschaft zu leiten!
oder ,Red Alert” schon

einiges: vertraut vorkommen, da

" die Steuerung im Vergleich zu den

Vorgangern nahezu unverandert
tbernommen werden soll.

allerdings einiges ge-
tan. Die Land-

nicht
flach, sondern

- wird mit der soge-
nannten Voxel-Technologie
dreidimensional gestaltet. Schwe-
re Waffen konnen auf diese Weise
echte Krater im Boden hinterlas-
sen, und manche Einheiten sind in
der Lage, ganze Landschaftsteile

wegzusprengen — eine wichtige

Briicke etwa, oder eine steile Klip-
pe, an deren Rand ein NOD-Wach-

Dlese Soldaten haben einen Raketen-

. Waldbrande
© und somit vorrickende
Auf
dem Schlachtfeld selbst hat sich

schaft ist nun
mehr

Bams_und setzt dort Truppen ab

I Rucksack, mit dem sie fast jede:
dernis iiberqueren!

turm steﬁt. Per
Flammenwerfer dirft lhr
entfachen

Feinde in eine echt brand-
gefahrliche Situation bringen.
AuRBerdem werden Eure Einheiten
diesmal Erfahrungspunkte sam-
meln kbnnen, um spater besserei

Waffen zu erhalten oder geschick- *
* ter zu kimpfen! Auch das Wetter

spielt in ,,C&C 3" ein nicht zu un-
terschatzende Rolle: Panzer kon-
nen schon mal im Schnee stecken-
bleiben oder bei der Uberquerung
eines zugefrorenen Sees durch die
Eisdecke brechen, und tobende lo- -
nenstiirme legen hin und wieder
alle High-Tech-Einheiten eine zeit- ¢
lang lahm! Eine weitere Neuhelti_
sind die wechselnden Tages- und




fallt iiber die Verteidiger einer
neutralen Stadt h s

N

! D?_I_‘Ia_t sich :il:er i
er ‘G[_)I_-_l"’anzer wohl
* zu nahe an uﬁéere"NﬁD-
gen gewagt!

i —

. |beleuchtet und mit:

Nachtzei-

ten, die es

einem An-

" greifer erlau-

! : ben, sich im Dun-

keln zu verstecken, wahrend der
Verteidiger einer Basis unbedingt
in  Flutlichtanlagen investieren
sollte! Interessant sind auch die

volkerten Stadte werden von eige
nen Milizen verteidigt, und die Mu
tanten tauschen gerne Super-Sol

daten gegen Rohstoffe ein. Neben

einem genialen Scharfschiitzen

™ 3D-Gelande, mit buntem Licht

- Verteidigung .
. neutralen Streitkrafte: Die dicht be- t"

y n

ERIT

L

e 1 8 E b ] 7
Die ngﬁﬂudgrsghaf% s

[ ] Nur tiber dipge
v kénnen wir de
ner erreichen; ynger

Briicke
n Geg :

Hier wachst kein Gras mehr: [

Die lonenkanone zersttckelt alles!§¥

Strategien

einzuset-

; o zen. Die

tbliche C&C-

Methode, alles mit dicken Pan-

zern plattzuwalzen, wird in , Tibe-

rian Sun” nicht mehr

funktionieren.
Denn der Com-
putergegner
merkt sich
nun, wie Eure

fa,,

hest w_es.

aufgebaut ist und
was fir Einheiten lhr be-

Die Sprenguﬁg_dgr Briicke wird
unseren .'Angrn:f wohl
Zeit aufhalte

Ericm
: ood
echfen Knilf
. dw

vorzugt, und nutzt jede Schwach- §

stelle gnadenlos aus. AulBerdem
wird es in ,Tiberian Sun” nicht

.. mehr moglich sein, sich mit ein

konnt Ihr so einen , Autodieb”-Spi- @ gen Einheiten samtliche wichtige -

on bekommen und gegnerische
Fahrzeuge klauen! Durch die Viel-
falt an neuen Einheiten werdet lhr
die Moglichkeit haben, grundver-

" Rohstoff-Vorkommen zu sichern,

da haufige Meteoriteneinschla-

ge, das ganze Gebiet mit dem gif- &

tigen Rohstoff verseuchen -

o

wenn ein solcher Brocken mitten
in Eure Basis hineindonnert,
dann habt |hr ein ganz schones
Problem zu bewaltigen! Gerlich-
teweise sind die Meteoriten kein
Zufall: SchlieBlich wurden im:
NOD-Lager Fluggerdate ent-
deckt, die vermutlich mit
Alien-Technologie
arbeiten! Planen
AulBerirdische ei-
ne Invasion und
bombardieren
sie deshalb die
Erde mit Tiberium?
Die Antwort auf diese
Frage werden wir wohl erst im
fertigen Spiel erfahren. Derzeit
wird bei Westwood noch fieber-
haft an ,Command and Conquer:
Tiberian Sun” gearbeitet - die
Echtzeit-Strategen unter Euch

Stn Y,
einen
er in

fiir [Angere . gyl

Ingenieyr repariert
das Bauwerk

I Kaum ist gje
w:o(lier okay, stofen
WIr mit unseren ;
Truppen vor

Briicke

< Doch (I{zr Computer-
gegner ist nicht doof
und hat kréftig
aufgerdstet

m Die NO
m S(:_f'moit!o

Rt’mkwng ab, unser
. VorstoR scheint
gescheitert

uppen
nuns den

COMMANDE.CONQUER TEIL
OPERATION TIBERIAN SUN
Hersteller _ Westwood /Electronic Arts
Genre ___ Strategie
Webh-Adresse __ www.westwood.com

dirfen auf dieses Spiel auf alle

Falle schon sehr gespannt sein!
David Skreiner

Erster Eindruck:
Westwood setzt sich wie-
der an die Spitze des Echt-
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EB# Realvorbildern nache

ST o

Kurz vor der Zielgeraden versuchen wir
den roten Flitzer vor uns noch zu iiberholen

Jeder Wagen wurde vom Logo

bis zu den Werbeschri

. Hintergrund
N seht Ihr den
"« beriihmten Dunlop-

Reifen von Le Mans. |

In Le Mans sind auch Nacht-
fahrten gefragt

uch in Frankreich zahlen

Autorennen zu den belieb-

testen Attraktionen der |
Nation. Kein Wunder also, dal} es
auch im Land der knackfrischen
Croissants eine Motorsport-Ver-
anstaltung gibt, die jahrlich eine
regelrechte Massenhysterie aus-
Iost. Infogrames? prasentiert in
enger Zusammenarbeit mit den
offiziellen Fahrzeug-Kon-
strukteuren einen voél-
lig neuen Simulati-
ons-Vertreter fir PC
und PlayStation.

| Erstmals diirfen Raser-

Fans eine komplette 24-Stunden-
Meisterschaft in Echtzeit (!) erle-
ben. Das Spiel zum beriihmtesten
Rennen der Welt wartet mit ra
send schnellen Sport-Boliden
und mannigfaltigen Einstellungs-
optionen auf, wobei der Arcade-
Modus nur flr die schnelle Run-
de zwischendurch gedacht ist.

i

Der eigentliche Clou des Spiels ist
der Endurance-(24 St.)Modu

| Hier miiRt Ihr Euch zuerst fiir ein |
Vertrauens

Racing-Team Eures
entscheiden. Da es sich bei der le-
gendéaren Veranstaltung nicht um

' die konigliche Formel-1-Klasse
' handelt, unterscheiden sich so-
. wohl die Kurse als auch alle Fahr-
zeuge vom be-

stone-Renn- ﬁ(

zirkus. Nati
lich haben die Ent-
wickler in erster Linie die
egenddre Hauptstrecke ,Circuit
nternational du Mans” bis ins

| letzte Detail nachgebildet. Zusétz- |

lich gibt es aber noch fiinf weitere
authentische Rennkurse, die sich
| aus typischen
' Rundparcours  und
schwindigkeitsovalen
mensetzen. Uber

Zusam-

Stadtstrecken,
Hochge- |

40 hochge- |

zlichtete  Sport-

Boliden stehen in

der Garage bereit, deren Palet-
te von einem Ferrari 333SP Tay-

lor bis hin zum Porsche GT1[

reicht. Einmal auf der Piste, bret-
tert Ihr mit Vollgas Uber die
berihmteste Rennstrecke Frank- =
reichs hinweg und liefert Euch
mit 16 gleichgesinnten Kontra-
henten heilRe Positionsduelle. In ¢
der Werkstatt konnt |hr zuvor die
Motoreinstellungen, Fahrwerks-

dern, um Euer Gefahrt optimal
auf die unterschiedlichen Asphal-
tanspriche und die Witterungs-
verhaltnisse abzustimmen. Die
Ausfallméglichkeiten  wahrend

| eines Rennens sind vielfaltig:

Von Schiaden am Getriebe oder
der Aufhangung bis zu Proble-
men mit der Elektronik oder ei-
nem explodierenden Motorblock
ist alles drin, was den echten PS-
Stars das Leben erschwert. Zum
Glick 143t sich mit schnell einge-
legten Pitstops wieder einiges
geradebiegen. Noch bevor lhr in
die Boxen-Gasse rollt, gebt lhr
den Mechanikern Anweisungen




| Bei einer Geraden
|darf man beruhigt Vollgas geben
_ solange es der Motor aushalt

Replay-Kamer

das Renriges?ﬁehen stets a

zu den
auszuflihr-

enden Arbei- |

ten. Fir Motor-
sportfans und
Rennpuristen  ist
Meisterschaft das Mekka
aller Hochge-
' schwindigkeits-
Wettbewerbe. In
spektakuldren Uber-
- holmanévern rammt |hr
- Fahrbahnbegrenzungen und
" Gegner, die nicht ohne weiteres
- die Bahn freigeben. Donnert lhr
~ beispielsweise zu schnell in eine
- Kurve, ist der unweigerliche Ab-
- flug ins saftige Griin oder harte
Kiesbett vorprogrammiert. Die
Ausnutzung von Windschat-
* ten wirkt sich nattrlich auf
- Steuerung und Fahrver-
" halten Eures Boliden
~aus. Die Krénung
jedes Rennens ist
- der Gesamtsieg
- des Teams und
das ansch-
-~ lieBende Sekt-
bad auf dem

- Siegerpodest. Alle

- rer groRen Vorbilder, was natlr-
~ lich selbstredend die Original-

die ‘Le-Mans- :-

~ your engines!”.

Wolfgang Schéadle

oo 4

8 Ein aufge-” — "

blasenes Miche"lian'é_r_ipc'h'en
griiit uns aus dem Hintergrund

Unterwegs sollte man zwecks

| Nur wer das__ o
‘Gas/Bremse-Spiel richtig beherrscht,
hat in ,Le Mans” eine Sieg-Chance

' Boliden verfiigen lber authenti-
. sche Fahrzeugcharakteristiken ih- -

[kémpfen finfzshr]
[den 24-Stunden-Poal]
e

Motorengerdusche und deren
Kurvenverhalten beinhaltet. Ei-
nen menschlichen Gegenspieler
konnt Ihr Gbrigens bei ho- = &
rizontal geteiltem
Bildschirm (Play-
Station) oder {
- tiber das Netz-
werk (PC) herausfordern.

~ Noch in diesem Sommer soll es

dann heiBen: ,Gentlemen, start =

‘ - g
&'a/’e'/_—l.

REVIEY
DIE 24 STUNDEN VON LE MANS
Hersteller

Genre ___
Web-Adresse __ Simulation

v 8,

Infogrames
www.infogrames.de

Erster Eindruck:
Rasantes Autorennen mit
detaillierter 3D-Grafik und

camesanomore 17



Seid lhr belm Volk be!rebt stlmm i
es dem / Ausbau Eures Palastes zu

1

ar Euer Spielziel: das Raum uch wenn die PC-Fassung
& dahin ist es allerdings ein langer Weg Ades zweiten Teils von ,Civi-
5 lization” bereits einige Jahr-
chen auf dem Buckel hat, zahlt das
rundenbasierte Strategie-Epos
auch heute noch mit
Abstand zu ei-
nem der be-‘
sten und fes-
N selndsten
Spielen tiberhaupt.

Als Anflihrer eines kleinen Stam-
mes ist es Euer Ziel, Euer Volk von
einem herumstreunenden Noma-
denhaufchen zu einem gigantischen
Imperium aufzubauen, das nach
Méglichkeit die ganze Welt be-
herrscht. Zu Beginn durft |hr dafiir

ime: II i"sleaN

" Estimated Arrival: & 0. 1955

den Romern, den Griechen, den
Agyptern oder den Persern Eure
personliche Traum-Zivilisation aus-
suchen. Die Grundidee hinter dem
Spiel mag zwar ein bilBchen wie
.Age of Empires” , klingen, tatsach-
lich steckt hinter Activisions Auf-
bauspektakel allerdings eine ganze
Menge mehr. Wahrend bei der
" microsoftschen Variante nam-
lich der Kampf klar im Vorder-
grund steht und lhr hauptsach-
lich damit beschaftigt seid,
neue Truppen zu produzieren,
habt |hr Euch bei ,Civilizati-
on” auch um Wohl und Wehe
der Zivilbevolkerung in Euren

Sprich: 1 Siwilaisaischen Tu

lich viel zv havfig verwendef, da er
nur avf einige wenige Titel wirklich
zutritft. ,, Civilization 11"’ von Design—
Gurv Sid Meier ist allerdings ein
solcher Kandidaf - und kommf nun
endlich avch fur die PlayStation.

aus solch glorreichen Volkern wie

,- gr. o

[ 3 o e S

Zu Beginn liegt der T groBte Teil

der Weltkarte noch im Nebel
22

F kleme, eine mlttlere
- g'eme grof!. y

Stadten zu kummern. |hr

muft also nicht nur militari-
sche, sondern auch gesell-
schaftliche,

wirtschaftliche
und politische
Entscheidun-
gen treffen,
wobei  Euch
fiinf verschiede- %
ne Minister als i
Berater zur Ver- g
fligung stehen (von >
denen jeder gemeiner-
weise andere Interes-
sen vertritt).
AuRerdem mufdt Ihr
Ressourcen in die
Entdeckung so-
genannter Ge:
heimnisse
stecken, ohne

die lhr Uber
kurz oder
lang den



- iy, T
T Auch t_i_a:s gibt’s in
SE4 Die Totenképfe gnalisieren

n rd dmlmﬁeit‘ir"e-rscﬁ

mutzung| |

PR, -:....._ — :
‘"Um Eure Stadte herum solltet hr
. mit Siedlern fruchtbare Ac};gr
anbauen und Stra]%en Iege L
i3,

‘Berater stehen Euch auf Wunschypms,

Die._@yptis‘c_hsp_ xS_t’reitwagen dringen
in bislang unerforscl-'r?é;(und des-
halb nicht dargeste"tés) Gebiet ein
- :

&

Anschlu® an die anderen Vélker
verpal3t. Bei diesen Geheimnissen
handelt es sich um Wissensgebiete
wie die Kunst der Bronze- oder Ei-
sengewinnung oder die Erfindung
des Rads. Da Ihr allerdings immer
nur ein Wissens-
gebiet auf ein- e
mal erforschen
konnt, empfiehlit
es sich, zu Beginn
mit anderen Volkern Wis-
sensgeheimnisse auszutauschen.
Das eigentliche Spiel startet etwa
4.000 Jahre vor Christus, und Ihr be-
sitzt nur eine einzige Einheit. Mit
dieser sucht Ihr Euch einen mog-
lichst glinstigen Platz auf der iso-
metrischen Karte und griindet dort
eingStadt. Nun konnt |hr damit be-
dinnen, weitere Truppen zu produ-
zieren, um die umliegende Gegend
auszukundschaften und zu besie-
deln. Trefft Ihr auf eine andere Zivili-
“Wsation, gibt es zwei Mdoglichkeiten:
4 Entweder Ihr sucht die friedliche Ko-
'\existenz und schlie3t ein Friedens-
abkommen. Oder aber |hr versucht
die gegnerischen Stadte zu erobern
und auf diese Weise Eure Landes-
grenzen auszudehnen. Krieg ist in
«Civilization 11” auf jeden Fall kein
Muf3, denn |hr konnt das Spiel auch
gewinnen, wenn lhr nicht alle ande-
ren Volker besiegt habt. Hierfiir
mifRt Ihr versuchen, ein giganti-

Seite
o

sches Raumschiff
zu bauen und mit diesem dann zu
neuen, unbekannten Welten auf-
brechen.
Die urspriingliche PC-Ver-
sion war zwar auf ei-
ne Bedienung mit
der Maus ausge-
legt, doch Activision
hat die Steuerung perfekt
an die PlayStation angepaRt. Mittels
Druck auf die verschiedenen Feuer-
knopfe gelangt |hr problemlos und
ohne grolRe Umwege in jedes belie-
bige Menii. Strategiespiel-Freunde
diirfen sich schon einmal in froher
Erwartung die Hande reiben: Mit
»Civilization 11“ steht ihnen ein ech-
tes Fest ins Haus.

Ralf C. Adam

# PREVIEW/

CIVILIZATION II g
Hersteller Activision ?
Genre Strategie
Web-Adresse _ www.activision.de

Erster Eindruck:
Gute Umsetzung eines PC-

j Kniillers. Kommt zwar spat | Tl
aber keinesfalls zu spat! £

GAMES AND MORE



k
' Kinderzimmer tobt der Kampf zmnschen. \/‘ A

en und den braunen Armeen

den grin

r’f

Splelsac!\en Exploa‘lerﬁn

naiwhc‘\ nlcfut sle sc’mmelen

Auch im Garten wiitet dje Schlach!{
zwischen den Plastlksoldatenl

- In Tra'ln'ings\ager lernt Th den
::; ("c\\ﬂgen Umgang ml’a H\rzeuyn 7

!' '« Die kleinen Kunst oﬁ-
kameraden sind besonders

A hltzeempfmdhch

o

Die Level sind bun

: ! t und

: e e . 11O
wu:ke_n ziemlich plastisch

Vor dem Emsatz seht lhr elne“ :
Uberstcht uber das ,,Knegsgebnet

"

Ein Lineal als Briicke?
e das gedacht

ei dem Strategical ,Army
BMen I1“* ibernehmt |hr die
Kontrolle Gber eine Gruppe
zum Leben erwachter Spielzeug-
soldaten und flihrt die griinen
Kunststoffkameraden in den
Kampf gegen, nein, nicht gegen
zerstorerische Kinder mit
Lupen und Bodllern,
sondern  gegen
die verfeindeten *
braunen, blauen
und grauen Armeen, die alle ihre

eigenen Taktiken und Fahigkeiten
haben.

Dieses Mal finden die Schlachten
allerdings nicht wie im Vorganger
in der Plastikwelt statt, sondern in

der unseren. Die Soldaten haben
nur Spielzeuggrolie, die Perspekti-
ve ist entsprechend etwas unge-
wohnt: Da wird ein Schrank zu ei-
ner fast uniberwindbaren Klippe
und ein Herd zu einem gefdhr-
lichen Hindernis — so habt lhr im
Vergleich zum Vorgéanger viel eher

Sprich: 1Ahmi Mehn Tu

das Gefiihl, tatsachlich Spielzeug
zu kommandieren.
Gekampft wird mit allen Mitteln:
Gewehre, Granaten und Mdrser
sind nur einigeder Waffen, mit de-
nen lhr das verfeindete Spielzeug
zerstoren konnt.
Zudem stehen
Euch allerlei Fahr-
zeuge zur Verfligung
{naturllch ebhenfalls aus Pla-
stik), mit denen |hr Eure Manner
durch die Gegend karren durft,
und oftmals liegen zusatzliche
Waffen und Bonusgegensténde in
den Leveln herum, die Ihr einsam-
meln solltet. Einige Objekte lassen
sich sogar kombinieren, um neue
Wege zu finden, die feindlichen
Soldaten zu maltratieren.
Das Geschehen seht |hr wie ge-
wohnt aus der Vogelperspektive,
die Karten lassen sich weder zoo-
men noch drehen. Die teils um-
standliche Steuerung wurde beim
Vorgénger oft beméangelt — und

zum Gliick gedandert: Diesmal las-
sen sich alle Kommandos mit we-
nigen Klicks erteilen. Neue Schau-
platze, neue Waffen, eine verbes-
serte Kl und Soldaten, die an Er-
fahrung gewinnen, sollen den

Spielspal ebenfalls steigern, und

ein Mehrspielermodus rundet die
ganze Sache ab. Endlich kénnt Ihr
mal nach Herzenslust Spielzeug
kaputtmachen, ohne daR gleich je-
mand mit Euch schimpft!

Patrick Dowling

‘*< PREVIEW

ARMY MEN Il
Hersfeller _____ 3DO/UbiSoft
Genre www.ubisoft.de
Welb-Adresse __ Strategie

Erster Eindruck:
Spielzeugschlachten im

I/ ganzen Haus - das hat
was.
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Dle e lea,s\aema\ung alqna

Hogan in der lwe}x.annten
iegerpose

Alle b bekannten Moves stehen
— zur Verfugung, um den Gegne
in Grund  und Boden zu stampfen

-Team Kampfe
7inatl‘jrlic_h nicht fehle

| scheut,

| NWO-Wrestlern

: Auch auEerhalb des ngs
% geht der Kampf weiter

Dne F ampfer {Hasen slc!\

emJeui:q uiEJererLennﬁn

‘ \n#\er'ti
[ \\\:m \33'“&

nbestritten ist jedoch, dal®
UWrestling sich der unge-
brochenen Beliebtheit ei-
ner grolRen Fangemeinde erfreuen
kann. Mit ,WCW Nitro” bringt THQ
nun endlich ein Wrestlingspiel fiir
den PC, mit dem man die Konkur-
renz gehorig aufmischen will. Die
Entwickler haben weder Ko-
sten noch Muhen ge-
alles so
originalgetreu 4
wie maoglich
zu halten: Aus
uber 60 aktuellen WCW- und
wie Goldberg,
Sting, Hollywood Hogan und Ra-

| ven kénnt lhr Euren Lieblings-

kdampfer auswahlen. AuRerdem

.+ stehen mehrere Originalringe zur

Verfligung und die offiziellen Spre-
cher kommentieren das actionrei-

‘ che Geschehen, wihrend zahlrei-

che Videos und WCW-Musik fiir
die nétige Atmosphére sorgen. Je-
der Kampfer beherrscht natirlich
seinen personlichen Finishing-Mo-
ve und einen ,Taunt”, mit dem er
versucht, den Gegner einzu-
schiichtern und das Publikum auf
seine Seite zu
-‘“o' = brin%enb.l/_tlk(pro-
T pos Publikum:
‘-“.\‘“g Neben
e reichen (und lauten)
Zuschauern finden sich in

. den Arenen noch Go-Go-Tanzer,

Scheinwerfer und sogar eine Pro-
jektionswand, auf der der Kampf
nochmals in GroRaufnahme er-
scheint. Die Kampfer bestehen aus
3D-Modellen und kdmpfen eben-
falls in einem dreimensionalen
Ring (oder auch auflerhalb des
Rings); die bewegliche Kamera

sorgt dabei stets fiir die bestmdg-

den zahl- &

= Vor dern Kampf konnt lhr

& & Euch Euren Llebhngs—
) _; kjf-npfer aussuchen

[ §
BaET HAF@’

. liche Ubersicht. Die Texturen der

Modelle sind in unserer Vorab-Ver-
sion zwar noch recht undetailliert,
trotzdem sind alle Kdémpfer schon
einwandfrei zu erkennen.
Ein Mehrspieler-Modus, bei dem
lhr sogar tiber Netzwerk gegenein-
ander antreten konnt, darf natir-
lich nicht fehlen. Und damit das
Ganze auch ja nicht langweilig
wird, stehen verschiedene Spiel-
typen zur Verfligung: Vom einfa-
chen Schaukampf tber Tag-Team
bis hin zum ,Battle Royal” mit bis
zu 30 Teilnehmern soll ,WCW
Nitro” alles bieten, was das Wrest-
ler-Herz begehrt.

Patrick Dowling

WCW NITRO
Hersteller THQ
Genre Action
Web-Adresse __ www.thg.de

: Erscheinungstermin:

Erster Eindruck:

Alles drin, alles dran:
i/ Die volle WCW-
Y Packung.




Anfuhrerm Ange G :
wo es langgehts

Adventure mit vielen kleinen Ge-
schicklichkeitstests. Der ganz nor-
male Alltag wird hier zu einem
. einzigen Abenteuer voller komi-
scher Situationen. Alle 15 Level o :
basieren auf den Ereignissen und Lammchen woh|
. Schauplatzen der Fernsehserie [ als "achStes fiir Stre
| — enthalten sind beispielsweise
das Zuhause der Pickles, der be-
nachbarte Park und das Einkaufs-
zentrum. Die Aufgaben reichen
" vom einfachen Erforschen der
Umgebung bis hin zu aus-
gelassener Jump'n’
Run-Action - inklusive
Minigolf-Sessions,
Schatzsuche
und dem
Lésen von

iunkhr: HMach
n sich nun die
avt den Weg, die |
Ien- wnd PE-Welt zv reveolution

Der Kinderschutzbund  und Méadels wie normale Babys, l

D Dseser Screenshot stammt voneg
schlagt Alarm! Erstmals aber sind sie erst einmal unter der Gamg-Boy-Color-Fassung
sich, lassen sie ihre Maske £
fallen und planen

allerlei  Streiche.
lhr Vokabular
entspricht
. dabei in
etwa dem eines
finfjahrigen Kin-
auf dem behebten Kiddie-Sender * des. Die Welt der
Nickelodeon mit groBen Erfolg Dreikdasehochs Miniratseln.
_ ausgestrahlt wird. Die Serie be-  spielt sich unter- | Die Feuer-
schreibt das alltagliche Leben aus  halb unserer Knie- Li i | B knopfe dienen
der Sicht eines vorwitzigen Babys. hohe ab, weshalb { Pt zum Rennen,
Die Rugrats-Familie besteht aus selbst die alltaglich- Springen  und
Ducken. In der

sorgt eine ganze Rassel
bande von vorlauten Windel-Pup:
sern fur Videospiel-Rabatz.
.Rugrats” ist eine
bekannte Zei-
chentrick-
serie, die »
zur Zeit

dem einjahrigen Haupthelden sten Begeben- : RUGRATS
Tommy und seinen Freunden: heiten zu lu- g kunterbunten 3D-Welt || uersteller THQ
Chuckie, Phil & Lil, Hund Spike _ stigen Aben- verfligt |hr Gber vollige Be- Genre ________ Action
und Cousine Angelica. Das sind I teuern  wer- \ wegungsfreiheit. Neben der Wab-Ateasen_xvi Kol

Erscheinungstermin:

April 1999

Erster Eindruck:
Padagogisch wertvolles

Kiddie-Adventure rund um | €
die Zeichentrickbande.

PS-Fassung sind auferdem
Umsetzungen fiir den PC

» und den Game Boy Color

geplant.

Wolfgang Schédle

gleichzeitig auch alle Helden, die ' " den. ~Rug-
Euch im gleichnamigen Videospiel rats” fir g
~ als Figuren zur Auswahl stehen. die Play- i
Wenn Erwachsene in der Nahe  Station ist ,

sind, benehmen sich die Jungs ein Action- £

Sprich: 1Saus Pahk; 2Ragrits GAMES AND MORE 23



Im direkten
Vergleich erkennt man

4 Explosmnen n dirfenf

' und umkonstruieren wallen.

achdem der Hersteller die
Original-Battletech®Lizenz

verloren hatte, mul3te man
sich eine Alternative suchen und
erfand kurzerhand das sogenann-
te ,Heavy Gear”*-Universum. Zur
Zeit arbeitet Activision an einer
Fortsetzung des sehr erfolgrei-
chen ersten Teils und will darin all

. das verwirklichen, was beim Vor-

ganger von den Fans schmerzlich
vermil3t wurde. ,Heavy Gear 2"
wird Euch mit einen wesentlich

. héheren Actionanteil fesseln und

der Mehrspielermodus soll dies-
mal ebenfalls einen .
grolReren Stellenwert M
bekommen. Auch
in Sachen Vielfalt
wird sich einiges
andern. Es stehen
Euch fast 50 ver- S
schiedene Kampfroboter (die Ge-

" ars) zur Verfiigung, die lhr mit ei-

nem Arsenal von etwa 80 Waffen
bestiicken konnt. Doch damit nicht
genug: Neben den vorgefertigten
Gears hat Activision auch an dieje-
nigen unter Euch gedacht, die ihre
Kolosse lieber selbst verbessern
In ei-
nem speziellen Labor durft Ihr jede
Veranderung testen und bei Gefal-

die Dimensionen eines Gears

len in Euren Ro-

boter integrie

ren. Erfreuli- A

cherweise g&

sind die Gears |

obendrein we- |

sentlich be- §

weglicher als d:e

altbekannten Mechs - im Falle ei-

nes Falles kénnt Ihr sogar kriechend

aus dem Radarbereich Eures Geg-
ners verschwinden.

Daneben besitzen die

giganten aber noch ganz andere

Fahigkeiten. So kénnt

lhr beispielsweise

Waffen abge-

schossener Feind-

maschinen aufhe-

ben und sie dann

selbst benutzen. Neben

den bekannten Schulwaffen gibt

. es auBerdem Nahkampfgerate wie
Vibro-Axte und Vibro-Klingen.

Die 40 Einzelspielermissionen set-
zen die Geschichte von ,Heavy Ge-

f ar 1” fort — daher beginnt Ihr mitten

im Burgerkrieg, der gegen Ende des
ersten Teil ausgebrochen ist. Uber
die genaue Story will Activision je-
doch noch nicht allzuviel verraten.
Fir den Mehrspieler-Modus gibt es
30 Karten, auf denen |hr Death-

Aktiwischen; 2 Bitteltek; 3 Hawie Gier

Stahl- §

.5 ‘ei ‘,,l-lg‘avy

= Gear 2” diirft

s Ihr jede Menge
' untefschiedlicher
g Landschaften

1,

R unsmher machen

matches oder

auch ,Captu-

re the Flag”-

Szenarien spielen

kénnt. ~Heavy

Gear 2" wird ubri-

gens ausschlief3-

lich auf Rechnern

mit 3D-Beschleuniger-
Karte laufen. Die gesparte Zeit fir §
einen Softwarerenderer kommt '
natlrlich der Spielgrafik und -tie-

. fe zugute. Erfiillt Activision die

hohen Erwartungen der Fan-Ge-
meinde, kénnte ,Heavy Gear 2"
einen neuen Standard im Bereich
der Mech- beziehungsweise
Gear-Simulationen definieren -
da wird es ,Mechwarrior 3"

schwer haben.

Thomas Rosato |

+ PREVIEW,

HEAVY GEAR 2
Hersteller Activision
Genre Simulation
Web-Adresse __

Erscheinungstermi
Juni 1999 | (gestellt

Erster Eindruck:
Tolle Kampfroboter-Sim

b mit vielen Maglichkeiten
und gigantischer Spieltiefe.

www.activision.de




Das

Bewertungssystem

W betdevien elgenilich clie gunzen Nuguben In vissrein dsinillizrizn
W erivii _p,s-,u 0?2 Unel woiie sizhein JL. Abldezvngen dee shizelien Sysizie3oiions?

Bie

In diesem Kasten findet |hr allgemeine Infos tGiber
das Spiel. Was kostet es, wer hat es gemacht, und
wo finde ich die Web-Site des Herstellers?
AuBerdem steht hier, wie viele Spieler glaighzeiti
gegen- oder miteinander antreten konne

Bei PC-Spielen geben wir an, wie die vom
Hersteller vorgegebene Mindestkonfiguration
sowie eine von uns empfohlene Optimal-Konfigu-
ration aussieht. Bei Konsolenspielen gehen wir
kurz auf Besonderheiten wie Multi-Tap-Unter-
stitzung und ahnliches ein. Importspiele werden
durch die entsprechende Flagge gekennzeichnet.

Was hatuns an dem Spiel besonders gut gefallen,
was hat™ins tierisch genervt? Hier bekommt Ihr
noch einmal eine kurze Zusammenfassung der
positiven und negativen Eindriicke, die der Test
bei uns hinterliel3.

Jedes in Deutschland offiziell verkaufte Spiel hat
sie, also geben wir sie auch an: die Altersfreigabe
der USK.

GRAFIK: Gute Grafik allein macht zwar noch ke_i’E)
tolles Spiel, aber wer ergétzt sich schon gern an
farblosen Pixelklotzchen? Unsere Bewertung
bezieht sich dbrigens immer auf die optimale
Konfiguration.

SOUND: Wenn lhr bei einem Spiel bereits nach
drei Minuten genervt zu den Lautsprecherboxen
greift und die Lautstarke abdreht, dann gibt's
dafiir in dieser Rubrik die entsprechenden
Punktabziige. ;

SPIELSPASS: Da der Spielspald beim Kauf eines
Games natirlich das wichtigste Kriterium tiber-
haupt ist, wird er bei uns gleich doppelt hervorge-
hoben: zum einen durch eine besonders fett
gedruckte Note und zum anderen durch ein Spal3-
Barometer, in dem die Wertung noch einmal
optisch deutlich gemacht wird.

Die Auszeichnung fir
besonders gelungenen

Top Sp|elc, jenseits der
magischen 85%-Grenze
bekommen von uns die
.GAMES AND MORE
SUPERHIT”-Medaille verliehen.

Anisrusisn i disse vnsl ane

69% . .
79% .. ...

XENOGEARS
Hersteller
Web-Adresse _ v
Preis/geplant _
Spieleranzahl _ 1
Genre

Squ

110 DM / -

Rollenspiel

Besonderheiften
Spiel kommt a

Grofilc
Sound ____

SPIEL
SPASS:

87%

..... Finger weg vor diesem Schrott
...... Mull der untersten Schublade
....... Knapp vorbei am Totalausfall
...... Sehr maBig bis enttauschend
..Nur fiir absolute Fans interessant

..In jeder Beziehung’ Durchschnitt
.Ordentlicher Gegenwert flirs Geld
.Gute Spiele, die Spall machen
........ Fast perfekte Genrevertreter
................. Besser geht's nicht

ﬁ = Sony PlayStation

g& = Game Boy

@: Game Boy Color

ﬁ ' = Dreamcast

ﬁ}, = Macintosh

wre Frugea inded i alle woi dissee

Saliz,

Zugegeben, manche Spiele lassen sich nur
schwer einer bestimmten Gattung zuordnen. Wir
versuchen es dennoch und haben uns dabei fir

folgendes System zum Unterteilen der Genres
entschieden:

ADVENTURE:

In Adventures besteht Eure Hauptaufgabe im
Losen von Ratseln und Puzzles. Dabei erlebt lhr
spannende Abenteuer. Unsere Hit-Tips: ,Grim
Fandango”, ,The Curse of Monkey Island”,
.King's Quest VIII".

ROLLENSPIEL: -

Im Unterschied zum Adventure steuert lhr bei
einem RPG meist eine ganze Gruppe von Helden,
die zudem noch im Laufe der Handlung an
Erfahrung gewinnen koénnen. Unsere Hit-Tips:
.Zelda 64, ,Diablo”, ,Final Fantasy VII“,

ACTION:

Hier wird meist geballert, was der Joystick-Button
hergibt. Egal ob 3D-Shooter oder klassisches
Beat'emUp, in keinem anderen Genre fliegen so
die Fetzen wie hier. Unsere Hit-Tips: , Tekken 3”,
JTurok 2", ,Apocalypse”.

SPORT:

Neben Sportarten wie Ful3ball, Eishockey, Golf,
Formel 1 oder Angeln zahlen wir auch Dart- und
Flipperautomaten zu dieser Gattung hinzu. Unsere
Hit-Tips: ,FIFA 99, ,NHL 99“, ,Racing Sim 2.

STRATEGIE:

Egal ob in Echtzeit oder rundenbasiert,

bei diesen Spielen kommt es vor allem auf

die richtige Strategie und Taktik an. Meist befehligt
Ihr hier ganze Armeen oder Bataillone. Unsere Hit-
Tips: ,C&C 2, ,StarCraft”, s, Commandos”.

AUFBAU-/WIRTSCHAFTSSIMULATION:
Ein in Deutschland besonders geschatztes Genre,
bei dem sich alles um das liebe Geld dreht. Hier
gewinnt, wer am geschicktesten eine Stadt oder
einen FulBlballclub regiert. Unsere Hit-Tips:
+Anstoss 2”, ,Die Siedler 3", ,Anno 1602".

SIMULATION:

®imulationen sind meistens sehr anspruchsvolle
Spiele mit dicken Handbiichern, in denen lhr
Flugzeuge, Panzer oder andere Fahrzeuge durch
die Gegend steuert. Unsere Hit-Tips: ,Red Baron
I1”, “X-Wing vs. Tie Fighter”.

DENK-/GESCHICKLICHKEITSSPIEL: -
Sie dienen meist als Pausenfiiller fiir den kleinen
Spielehunger zwischendurch. Oft handelt es. sich
um Umsetzungen bekannter Karten- oder
Brettspiele. Unsere Hit-Tips: ,Solitaire”, ,Tetris
DX*, ,Swing”.
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In den Tempeln verstecken ;
su:h hstlge (-:obra-Wachte == =_
| streckt lhr am

Das D,,ate““ ﬂj i pesten mit einem
eher ergt emge A raftigen Pranke
instere Vunj f Paﬂauken ¥ hieb niede
Zwet angnffslustlge Leoparden- I‘

Wachter versuchen T T ai-Fuin =
den Schwitzkasten' |
« zu nehmen
VISR e ——

P\ug ma‘ntgormen blebt n'lc‘\'t

\ D\at g l\uswc‘nm’dnowr

ein Karate-Tiger in argen N6- 4 Rebellen hat, verbirgt sich hinter

ten. Seit der groRen Schlacht @@ der rauhen Fassade noch immer

mit dem Drachenmeister sind @ ein Teenager. Wie fast alle Tiger ist

« zwar einige friedliche Jahre ins @ T’ai Fu ein Einzelganger — verstoh-
Land gezogen, doch nichts- aﬁ len, majestatisch und absolut tod-
destotrotz wird die Gegend nach §! lich, und er vereint in sich die Tu-
wie vor von vielen bosen Familien- = genden Geschick-
el lichkeit,  Aus-

Irgendwoim tiefen China steckt @ steckt und die Einstellung eines

Klans bevolkert. Die Klans
Uber eine verklemert i DBV .
andkarte schrentet Ih;i Upen sich im Kung Fu, oF “‘\aeﬂ dauer und emeni
v chsten Level| "1 &/Mer alten Kampf- = S unbeugsamen
Wz 2 :{‘;;,i: szenar—3 kunst geistiger , Siegeswillen.
1

. Bevor sich unser Held
jedoch den blutriinstigen Hor-
den der bosen Klans stellt, muB er
zuerst zu einer uniberwindlichen
Kampfmaschine werden und
Geist und Korper auf die Ausein-
andersetzung vorbereiten.
Dementsprechend argert |hr Euch
Klan wurde Titelheld T'ai Fu' vom §& in den ersten Leveln dieses unge-
sanften und weisen Panda-Klan & wohnlichen Prlgel-Abenteuers
. groRBgezogen. Wahrend er auf- zundchst mit frechen Schldger-
" wuchs, lernte er die Kunst der Pythons herum, die mit ihrem
- Selbstverteidigung sowie verant-  Schlangenk6rper zwar einige fie-
~ wortungsvolles und respektvolles  se Tricks auf Lager haben, insge-
_ Verhalten. Doch obwohl er im Kér-  samt aber eher harmlos sind. An-
- per eines ausgewachsenen Tigers =+ schlieBend riicken dann ganze

Konzentration

und korperlicher
| Geschicklichkeit. Die Kombmatlon
. und Beherrschung der verschiede-
. nen Kampfstile ist der Weg zu un-
.| vergleichlicher Starke.

| Als Waisenkind und ohne Erinner-
| ung an seine Familie oder seinen



effer werden durch trans- |

tiiT ai-Fu verfugt auch uber dle' “ﬁ
Fahigkelt verschladene Ge-

B ]l sl

20 Einem uirbe

genstande 2u werfen%

Armeen von Killer-Leoparden, Af-

_fenwachter und anderes wildes §
" Getier als Gegner nach, bis Ilhr

'!zum SchuB schlieBlich Auge in
Auge dem maéchtigen OberboR
gegenlibertretet.

Von seinem Mentor Si-fu hat T'ai
den Stil der Gottesanbeter beige-
f bracht bekommen und kann des-
halb wahrend eines Kampfes die
sogenannte Chi-Energie nutzen.
Diese Energie wird durch einen
blauen Balken dargestellt, und er-
laubt Eurem Tiger im Verlaufe des
Spiels neue Kung-Fu-Techniken
und Fahigkeiten dazuzulernen. Der

Yin/Yang-Mittelteil des Statusbal- |

kens zeigt ein Symbol der aktiven
Chi-Kraft an, die T'ai ausfiihren
kann. Mit den Combos

konnt lhr die Chi- ¢ o
Anzeige wieder : d.
auffilllen und die SEhatau] Ky
Wirkung der Ma- "R 717

gie-Schriftrollen und " o PN

Krafttafeln verlangern.

Die Hintergrundgrafiken von ,T'ai
Fu” sind nicht nur ein reiner Au-
genschmaus (lhr fightet zum Bei-
spiel in komplexen Tempelanla-

gen, an rauschenden Wasserfillen *

und in luftiger Berghthe), sie bein-
halten auch einige tickische Fal-

len und spielerische Finessen: Auf *

Briicken oder anderen Plattform-
Ebenen solltet |hr darauf achten,

e&ek fre
fauf

:l

nicht in die falsche Richtung zu e
laufen, um nicht unnétig ein Le-
ben zu verlieren. Zum Gllick sind §
in den Leveln massenweise Jade-
Edelsteine verteilt, die Euch bei 50
eingesammelten Stlick ein Extra-
leben spendieren.

Das Ziel jeder Stage ist es, |

eine bestimmte Gold- |/

ay miinze zu finden,
[ 3% damit sich das Por-
@" tal zur nachsten
Welt offnet. Falls Euer
Held mal ein Leben verwirkt hat,
gibt es entsprechende Riicksetz-
punkte, die Euch ersparen, den ge- |
samten Weg noch einmal durch-
wandern zu miissen. Am Ende je-
der Welt wartet dann ein oberfie-
ses Monster darauf, Eurem Mie-
zekatzen-Krieger das Lebenslicht
auszublasen.

Wolfgang Schédle

lles vird ?a’x{u
‘né“"ﬂ Ya\gun

ﬂn mngﬁn S[BNEn Misst ﬂvr augh

}{ EIne puzziﬂs {05811

Hersteller

T'Al FU

— Activision/Dreamworks

Web-Adresse _ www.activision.de
Preis/geplant _ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1

Genre

- Action

Besonderheiten:
Unterstitzt Dual Shock und Analog-Controlier.

Positiv:
Jump'n'Run-Priigelei mit
vielen Spezialschlagen und
einem irren Hauptdarsteller.

Negativ:

Teilweise zu wirres Level-
Design inklusive unverzeih-
licher Kamera-Patzer.

Alters-
freigabe:

ab 12
Jahren

WERTUNG:

78%

SPIEL
SPASS:

79%

Sound




Zwischen den einzelnen Leveln .

wird Euch die Wartezeit mit
- tollen Bildern ve'rsiilé.r pmm—

Auf der

/| Ubersichts-

¢ karte kénnt Ihr

sehen, welche
“* Level Euch

iy - & A
4 noch bevorstehen

P
Anfangs
stehenm
noch nich?;'l'l‘é
Gebaude zur
Verfiigung

n ,Populous — The Beginning”’
fihrt Ihr als sogenannte Scha-
manin einen Stamm zunachst
noch reichlich primitiver Menschen
durch die verschiedenen Welten ei-
nes Sonnensystems und trefft da-

bei immer wieder auf feindliche =

Clans, die ihrerseits ebenfalls von
einer machtigen Zauberin ange-
fliihrt werden und Euch das Leben
schwerzumachen  versu-

chen. Zum Gliick erhal-

tet lhr im Verlaufe 4f:

duv
des Spiels machtige 4 Béﬁ“"’e‘. ki
die Kr

Zauberformeln und
technische Weiter-
entwicklungen, mit de- 5
nen sich die Zukunft Eurer Rasse
sichern lal3t. Konnt |hr beispielswei-
se zu Beginn nur einfache Behau-
sungen flir Eure Anhanger bauen,
findet lhr nach einiger Zeit eine
,Gruft des Wis-
sens”, die es
Euch ermog-
licht, ausge-
fallene Krie-
gerhilitten
zu  errich-
ten. In die-
sen Gebau-

T

2 ;)-9

LaRt Ihr ein neues Gebiude)
errichten, muR erst der Boden

A geebnet und Holz!

den lassen sich einfache Arbeiter zu
Kriegern ausbilden, oder aber lhr
verwandelt diese in einem Tempel
zu Priestern, die Euren Glauben ver-
breiten. Um Euer Reich auszubau-
en, dirft Ihr auBerdem mit machti-
gen Zauberspruchen Landmassen
aus dem Meer heben und auf diese
Weise vorher unzugangliche Inseln
bevolkern. Natirlich kann der
Frommste nicht in Frie-

den leben, wenn es

boésen Nach-

® putergegner bestehen

zu kénnen, erwehrt |hr Euch
Eurer Haut mit so ausgefallenen
Zaubersprichen wie Wespen-
schwarmen oder Erdbeben. Und
reicht Euch das noch nicht, dann
kénnt Ihr auch die feindlichen Ge-
baude von Wirbelstiirmen wegpu-
sten lassen oder allzu dreisten Krie-

' gern mit einer Flammenkugel im
- wahrsten Sinne des Wortes Feuer

unter dem Hintern machen. Dum-
merweise funktionieren die Zauber-
spriiche allerdings nur, wenn lhr
ausreichend ,Mana“ zur Verfligung
habt— und das wiederum hangt von

ilus ~ Se Biginning




3 Vor dor

versammeh‘l sich

die fertig ausgebildeten Kr

B Zauberspriiche haben[is

wirklich eindrucksvolle Avﬁilﬁungen
e ,

Eurer Bevolkerungszahl ab. Habt |hr
es dann endlich geschafft die An-
hanger einer gegnerischen Scha-
manin ausreichend zu dezi-
mieren, konnt lhr die

Anflhrerin ver- ¢

nichten, da sie oh-

ne Stammesge-

folgschaft nicht rein- &
karnieren kann und so-

mit verloren ist. Umgekehrt

kann Euch das aber genauso pas-
sieren — also Vorsicht. Die Grafik
von ,Populous lllI” ist zwar nicht
ganz so toll wie bei der PC-Version
fir PlayStation-Verhéltnisse aber

immer noch sehr gut gelungen. Da |

keine PlayStation-Maus unterstiitzt
wird, gestaltet sich die Steuerung
etwas gewohnungsbediirftig: Ohne
die vorhandenen Shortcuts, mit de-
nen sich zumindest die Schamanin
direkt auswahlen |alt, ware man in
vielen Situationen einfach macht-
los, aber auch so habt Ihr noch oft
genug das Problem, in manchen Si-
tuationen nicht schnell genug rea-
gieren zu konnen. In hoheren Le-
veln kommt dann noch eine gewis-
se Orientierungsschwierigkeit hin-
zu, denn auf der grobpixeligen Kar-

te findet man das eigene Dorf mit-
unter nur sehr schwer. Beim Sound
nervt ein wenig, dall die Sprach-
ausgabe oftmals abrupt die Musik
unterbricht — da hatte man

auf einige Sprachmel-

dung vielleicht eher

M verzichten sollen.

Speichern dirft lhr

wie bei der PC-Versi-

on zum Gllck jederzeit,
allerdings belegt ein einziger Spiel-
stand satte 1MB auf Eurer Memory-
Card. Abgesehen von den genann-
ten Schwachen ist die Umsetzung
aber alles in allem durchaus ge-
lungen. Und habt |hr Euch erstmal

. an die Steuerung gewohnt, scheint
| bald keine Herausforderung mehr
| grol3 genug zu sein. Egal ob Ihr be-

reits erfahrene Strategen seid oder
Euch noch als Einsteiger bezeichnet
- dank seines linear ansteigenden
Schwierigkeitsgrades ist ,Populous
II1“ fr jeden Fan des Genres geeig-

* net. Die hoheren Level sind fiir An-

fanger vielleicht etwas schwer, aber
wenn lhr diese erst einmal erreicht

habt, seid |hr streng genommen ja

auch keine Anfanger mehr.

Thomas Rosato
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Gebaude zerstért, heiRt

es schnell Ersatz zu sch

LR

“UIn der Reinkarnationsarena ;

&4 T —— e R
== werdet Ihr j i 3
mmer wiederbelebt,

" solange Ihr noch Anhénger habt

Dank 3D-Karten-Unterstiitzung
kommen die detaillierten

Leider ist die Grafik recht pixelig,

weshalb die Planetenoberflachen

Planetenoberflachen und die Ef- und die Effekte nicht so liberzeu-
fekte gut zur Geltung. gend riiberkommen.

Musik und Sprachausgabe sind Musik und Sprachausgabe storen
perfekt aufeinander abgestimmt. einander, und so bleibt das eine
oder andere auf der Strecke.

25 Welten, 26 Zauberspriiche. 25 Welten, 26 Zauberspriiche.

MEHRSPIELERMODUS:

Wahlweise im Netzwerk oder Kein Mehrspielermodus.
Internet.

POPULOUS 11N
Hersteller Bullfrog/Electronic Arts
Web-Adresse _ www.bullfrog.ea.com
Preis/geplant_ .2 100D0M/ -
Spieleranzahl _ 1 pis 4
Genre

POPULOUS 111
Hersteller Bullfrog/Electronic Arts
Web-Adresse _ www.bullfrog.ea.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ ¢
Genre

Strategie - Strategie

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 16 MB RAM, 100 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz,
+32 MB RAM, 110 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Leichte Bedienung, tolle Gral
fik, sehr guter Multiplayer]
Modus, gutes Spielkonzept.

Positiv:
Viele Welten und
Zauberspriche.

Negativ:

\l Keine Mausunter-
stitzung, komplizierte
Steuerung.

unuber-
ter relativ

WERTUNG:
freigabe: | |Grafik ___ 81%
ab Sound
12 Jahren

Alters- WERTUNG:
ﬁeig“be; Grafik ____76%
ab Sound 72%

12 Jahren splil
SPASS:




-Feeling: Unser € Chevy

er-Jahre
Sechzlg h Nordafnka

mit Heckspouler rast durc

EOTENENE ]

Am'schhtten Gele
ga-A legent-
lrc glbt s saftlge Hlesensprunge'

icke Gummistreifen auf dem
DAsphaIt zeugen von brachia-

ler Motorpower: In , Test Dri-
ve 6”' von Accolade? messen sich
brandneue Geschosse wie die Dod-
ge Viper mit aufgebohrten Sixties-
Oldtimern. Die Bremse bendtigt Ihr
dabei nur ganz selten: Wer einmal
den Trick raus hat, prallt in scharfen
Kurven einfach vom Streckenrand ab
und gibt weiter Vollgas. Soviel zum
Thema ,Realismus” - aber immer-
hin sind ja die Namen der Autos
lizenziert...
Doch zunachst
zum Spiel sel-
ber: Im Arcade- *
oder Simulati-
ons-Modus tretet g .
Ihr gegen flinf Gegner an. Allerdings
haben wir zwischen den beiden Mo-
di keinen besonderen Unterschied
bemerkt. Die Fahrphysik ist deutlich
unrealistischer als bei der aktuellen
Rennspielkonkurrenz und bleibt
auch hinter etwas ,betagteren”
Spielen wie ,Need for Speed 3" weit
zurtick. Gerade letztgenanntes
scheint in gewisser Weise als Vorbild
fiir Accolade gedient zu haben, denn
der Polizei-Modus in , Test Drive 5“
ist dem aus ,NFS 3” sehr dhnlich.
Nur mBt lhr hier die Verkehrssiin-
der nicht anhalten, sondern solange
rammen, bis der gegnerische Wagen
stehenbleibt. Auch ansonsten gibt es
wenig Neues: Ubungs-Modus,
Schnelles Rennen (,.Ja, glauben die
denn, ich wirde langsam fahren?”),
Pokalserien und Rennen in voller

Sprich: 1 Test Dreif Feif; 2 Akkolaid

'Ami-Schlitten im

violetten Flammen- Design

Mt iy,

Lange. Die Dr
sind eher sinnlos:
jagt Ihr eine Viertelm
den Asphalt hinunter bis z [
—wer den richtigen Wagen w.

nicht zu schalten vergil3t, hat § )
gewonnen. Apropos Wagenwahl:

Acht der insgesamt 28 Autos stehen

am Anfang zur Verfligung, der Rest

will freigefahren werden. Die flotten
Schlitten unterscheiden sich deutlich’

voneinander, das Fahrverhalten ist

aber insgesamt ziemlich
merkwiirdig gera-
ten und gelegent:

Wenn lhr einmal ei
ganzes Rennen lang i

ten Kurve von hinten gerammt wer:
det und daraufhin erstmal sekunden
lang durch die Luft fliegt, um schlief-
lich als letzter durchs Ziel zu fahren,
dann wiBt lhr, was gemeint ist.

Ein echter Lichtblick mag fir manche
zumindest der abgefahrene Heavy-
Soundtrack sein, bei dem sich Szene-
GroRRen wie Fear Factory, KMFDM,
Pitchshifter Gravity
Kills und Junkie‘ 1
XL ein Stell-
dichein geben.
Die 3D-Grafik
bleibt dagegen
hinter den Erwartungen
zurtick, da immer wieder kleine Feh-
ler und spiirbar flache Bitmaps das
Bild triiben. AuRerdem: Auf dem PC
kénnte man schon erwarten durch-
sichtige Scheiben u

Fiihrung liegt, in der vorletz-

ung bei den Spiegelungen auf

_der Karre zu sehen —denn dal3 mitten

Tunnel die Sonne im Lack glanzt,
tet etwas seltsam an. Fir kurze
it macht es zwar halbwegs SpaR,
euren Ami-Schlitten durch die
hiibsche Landschaft zu fetzen,
ennoch kann , Test Drive 5“ nicht mit

anderen Rennspielen mithalten. Dar-

an hat sich auch bei der brandneuen
PC-Version nichts geédndert, die wie
eine leicht miBgliickte Umsetzung
des ebenfalls nicht unbedingt grof3ar-
tigen PlayStation-Titels wirkt. Und sa-
hen bei der PS-Version die Autos we-
nigstens noch annahernd so aus wie
|hre Vorbilder, wirken die Boliden der
PC-Menlis eher wie Match-
box-Modelle nach griind-
licher Bearbeitung mit
dem Vorschlagham-
mer. Tuning-Maéglich-
keiten gibt's Uberhaupt
nur auf der PlayStation, und auch die
Menis sind auf der PS deutlich bes-
ser gelungen als auf dem PC - ob da
jemand in Zeitnot war?

David Skreiner

sk




Der Shelby ist eine Istlge_!_(arr

e — schad

; ndungon
s Al : ussehen als diese hier

rontsch
¥ nur wegen der schwarzen F;onE

=N ‘E-‘:'_U'ﬁsf.lfe Viper
befindet sich meist
f der Uberholspur |

» Ein kleiner Burnoutm Uralt-
a Che_\r_;:let vor der Oper_ in Sydne

kT

Auf Flast?r-._lagd! Der_fgg_l:ig_?aél-kén‘-z-eig-tlrl.?uﬁ
an, wieviel Energi dem Gégnrérﬂnioi.:flib-lm
o

eibe!

>

Auflosung bis 800x600.
Grafikqualitat aber unter
dem heutigen Standard.

Genialer Soundtrack,
fades Motorgerausch.

Tastatur oder Gamepad sehr
gut, Joystick noch okay,
Lenkrad eher sinnlos.

18 Strecken, 28 Autos

Die Optik ist fiir PlayStation-Ver-
haltnisse recht ordentlich, reif3t
aber nicht vom Hocker.

Toller Soundtrack, ertragliches
Motorengeheul.

Egal ob Analog- oder Digital-
Controller - beides funktioniert
gleich gut.

18 Strecken, 28 Autos

TEST DRIVE 5
Hersteller______ Accolade/Electronic Arts
Web-Adresse _ www.accolade.com
Preis/geplant _ ca. 50 oM/ -
Spieleranzahl _ 1 biss

Genre Simulation

TEST DRIVE 5
Hersteller Accolade/Electronic Arts
Web-Adresse _ www.accolade.com
Preis/geplant _ ca 90 DM/ -
Spieleranzahl _ 1 pis 2

Genre Simulation

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM,

150 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
200 MHz, 64 MB RAM, 150 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Besonderheiten:
Unterstiitzt Dual Shock und Analog-Controller.

Positiv:

Viele Autos und Strecken,
geiler Sound,sehr gutes
Intro.

Negativ:

Teils frustrierend,
unschéne Menis und
Grafik von gestern.

Positiv:

Schnelle Grafik, viele

Kurse und Autos, netter
Heavy-Sound, gute Replays.

Negativ:

Keine Animationen am
Streckenrand, verpixelte
und spirbar flache Bitmaps.

Alers- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik ___62%
frei Sound ____73%

SPIEL
SPASS:

80%

Alers- WERTUNG:
freigabe: | [Grafilk __ 69%
frei Sound ___73%

SPIEL
SPASS:

©0%
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_Detail aufgeiiaut

VergeRt nicht, auch|
il oben auf dem Be
IS nachzusehen

e 8¢ ;s:”,’ :‘:«_
Euer Groﬁvater verbringtygss v E
! metste Zeit m|t Schlafe

L *,{ti“

Der franzeésische
Hersteller Ubi Soff
hat endlich das erste
Spiel seiner langerwarfe~
fen Playmobil-Reihe ver-
offentlicht. In , Lavra und das
eheimnis des Diamanten” steuv-
&yt lhr ein kleines Madchen durch
ein mhreiﬂendes Abenieuer.

nen Gutes zu tun - und das kann
manchmal ganz schon anstren-
gend sein. Zu Beginn des Spiels
startet lhr im Haus Eurer Eltern und
mifBt zunachst versuchen, ein ge-
vater glucklich in einem @ platztes Rendezvous zwischen den
riesengrofen Play- o beiden zu ei-
mobil-Haus uff wie nem ver-
inmitten ei- e - aber kei“ s6hnlichen
Zuckerwd i
ner ganzen S biﬂche“ klehl’ g  AbschluB zu
Playmobil- ~—— 5& i@ brmgen thr kdnnt
Stadt. Als sie eines Euch dabei vollig frei durch
Tages auf dem Dachbo- 1 das mit vielen liebevollen Details
o : : den in einer verstaubten B ausgestattete Haus bewegen. Die
aura ist nur der erste Teil Kiste  einen * geheim- B Kamera folgt Euch, ahnlich wie in
Leiner ganzen Reihe von f nisvollen  Diamanten 8 anderen 3D-Spielen wie ,Mario
Playmobil-Programmen, die findet, ahnt sie 8 64" oder ,Tomb Raider”, und pra-
Ubi Soft in diesem Jahr verof- _ ; nicht, dal® dies # sentiert Euch stets den optimalen
fentlichen will. Fur Spiele- sl 3 o der Auftaktzu ei- 8 Blickwinkel auf das Geschehen -
Efugr?t?daabrgi 'Q;%rgis$gée%fnne | ' ner ganzen Reihe @ nur bei spontanen Drehungen der
Quest” we:den. Dieses Mt von spannenden Vorfallen 8 Hauptdarstellerin nervt der plotzli-
schung aus Adventure und Rol- § : ) werden soll. Der Juwel entpuppt che und_ abrupte K-ameragc!f\wenk
lenspiel hinterlieR bei uns schon : i b e sich namlich als magischer Gliicks- 8 ein wenig, zumal die Grafik in sol-
in der Vorab-Version einen ex- = 4 e e 7 bringer, der jedoch im Laufe der 8 chen Fallen selbst auf schnellen
zellenten Eindruck und durfte G / Zeit seine Kraft verloren hat. Um al- 8 Pentium PCs manchmal ordentlich
durchaus auch &ltere Semester L e 3 le fiinf Seiten des Diamanten wie- # ins Stottern gerét. Ein weiterer klei-
ansprechen. Der Playmobil-Rit- g =508 der zum Leuchten zu bringen, muf3 @ ner Minuspunkt sind die langen La-
ter soll allerdings leider erst : ) 7 4 Laura nun versuchen, allen Men- B dezeiten zwischen den einzelnen
fruhestens im Somimer diasen : schen, denen sie begegnet, bei @ Spielabschnitten. Sobald lhr nam-

é::rgsé_i%nniséiztékéiﬁcvﬁe;:Uf ihren Problemen zu helfen und ih- " lich das Haus verlal3t und in den

aura ist ein frohli-
ches Playmobil-

Madchen und lebt
zusammen mit ihren El-
tern und ihrem Grof3-

Sprich: 1Jubi Soft (engl.) oder Ubi Soft (fra



Die Wahrsageri
gibt Euch niitzliche
Tips — vorausgesetzt,
Ihr habt eine Feder fiir sie

g

™,
'Im Sc”fifzimmer der Hiem:
.Hler uarfﬂi EUrE MUHE{ auf Euc’n

Lyl

P\u‘g c\ﬁ \\'\ar\si?‘atl uE!\xaUEi

k ]
diil V)"riuﬁr\\'\ []emuae Uy

XY
# 4!

’.‘)
L EETY

Im Badezimmer‘:
) sit:':t Euer kleiner
Bruder - und heult

#

gibt, sobald lhr in die Nahe gelangt.
Die Ratsel, die Ihr zu losen habt,
sind nicht allzu schwer und fiir ech- ) I
te Adventure-Cracks keine grolle ei 1 LAURA UND DAS GEHEIMNIS
Herausforderung, aber schlieBlich « 1 Eures Papas. DES DIAMANTEN
richtet sich das Spiel ja auch in er- ef zu komme e Lol cor

Garten oder gar die Stadt spazieren
wollt, mufdt Ihr jedesmal erst einige
Augenblicke warten. Entschadigt
werdet lhr daftir mit einer unglaub-
lichen Grafikpracht, die das standi-
ge Nachladen verstandlich macht.

Web-Adresse _ www.ubisoft.de

oder Euch mit Leuten unterhalten. {8 stumpfer Klinge, dann findet Ihr &
Ahnlich wie Manny in ,Grim Fan- 8 hier prima Unterhaltung fiir viele m Seund ___77%
dango” macht Euch auch Laura auf 8 Stunden. Und spannender als ein SPIEL
interessante Objekte innerhalb ei- B 6des Mathe-Lernprogramm ist die
nes Bildschirms aufmerksam, in- [ gute ,Laura” allemal.

dem sie einen Kommentar dazu ab- Ralf C. Adam

Lauras Welt 1aBt sich mit Worten @ ster Linie an Kinder. ,Laura und Preis/geplant _ co 70 o)/
kaum umschreiben - das Geheimnis des Diamanten” ist L : Spieleranzahl _ 1
das Playmobll- 3 Die i‘ o " $ 5 / ein durch und durch o b Ll | Genre Adventure
Feeling ist derart - o ‘"ﬂ"b!mfe Grafilc friedliches Pro- ¥ | Besonderheiten:
gelungen, dat Ihr =¥ €ine Augenyyejge ~ 9ramm, das vor al- §] . Die Bricftaube il Vi ic2's Lieh et e
immer wieder versu- . o o % lem beim jlingeren - er dem 64 MB RAM, 260 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

| chen werdet, in den Monitor hin- ~ Publikum zwischen 6 und 12 i ife o D Paiite:
einzugreifen, um die Figuren und @ Jahren auf groRe Begeisterung L : _ Dis Optik begaistert jeden
Gegenstande  anzufassen. Die | stoRen wird. Falls Ihr zu dieser Al- : | ien im = EiymoD kan:
Steuerung hat Ubi Soft denkbar | tersgruppe gehort und Euch nicht ' ¢
einfach gehalten: Mit den Pfeil-Ta- B daran stort, daf® lhr zur Abwechs- 2 Nesﬂfi“ : —
sten 1aBt sich Laura durch die 8 lung mal ein kleines Madchen mit e T —
Gegend manovrieren und per Leer- B scharfem Verstand steuert anstatt \y Sroarmlish! prem—
taste konnt lhr Objekte einsammeln @ einen groen Superhelden mit =

R
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4 it miden ,Tetris”“-Able-
gern als Multiplayer-
S0V B Alternative  moge man
uns in Zukunft verschonen: ,Ma-
rio Party” heiRt der neue SpaRga-
rant  fur  Mehrspieler-Duelle.

Schnell vier Joypads besorgt, .
m“‘m.: _
%ﬁh

das Modul in den Schacht
jeworfen und los

M

-Shop und gemeﬂt durch den Kauf

Das behehte
Geseﬂschaftssple_ll"
,Die Reise nach

W Jerusalem” auf
Mario-Art:

einer Schallplatte bekannte Musik-
stiicke aus alten Super-Nintendo-
Klassikern.
In einem weiteren Haus ist die
komplette Mini-Games-Samm-
lung im Angebot, sofern |hr diese
bereits im Brett-
spiel-Part frei-
gespielt habt.
Das eigentli-
che Partyspiel
ist eine auBerge-
wohnliche Mixtur aus
dem klassischen Mensch-

Argere-Dich-Nicht-Prinzip und sim-

len Geschicklichkeit-Tests. Zu Be-
inn habt lhr die Qual der Wahl zwi-

schen den sechs Big-N-Superstars:

Mario, Wario, Luigi, Peach, Yoshi
und Donkey Kong. Es konnen bis zu

vier Mitspieler gegeneinander an-
treten; der Computer steht nattrlich



ﬁ“f die P}fiﬂze'
JFErt‘.j', {05...

Flower-Power:

ein Kanu-Wettrennen
um eine Sonnenblume|

' e T
----------- M D""}*ej Vﬂng st mal yiegey
nch qut Hirschen ss !

€n

Wildwasser-lsf;at;an
geht machtlg auf
die Joypad-Arme

Highspeed-Skaten mi

ieder‘m:a‘nnac’he 5

e s

auch als Gegner bereit. Uber das ,Spiel des Le-
Weiterkommen auf dem Spielfeld bens” steckt da-
entscheidet das Wirfelgliick. Je beijede Welt voll- :
nac’? I?:e\.':;\'irfelter Zahl (1 bisv\1l0), erhI guter . und machte das aukerge-=
riickt Ihr den entsprechenden Wert schlechter Ereig- e — r ent
an Feldern vor. Sechs unterschiedli- nisfelder. Ober- [W)h“h‘:hiwu_ﬁm_ﬂwirﬁ

che Brettspiel-Welten, die verzweig- stes Ziel ist es, so i e
te Spielbahnen ent- - viele Goldmiinzen und Stern ,_
halten, fordern B chen wie moglich einzu-

Euch zum ultimati- . kassieren. Habt Ihr s
ven Wettkampf her- .. erst mal ordentlich
aus. Die Reise flihrt Euch Bt Kohle gescheffelt,
durch paradiesische Inselgebiete, “  lassen sich damit aller- ,
malerische  Canyon-Landschaften hand witzige Sachen anstellen. An elnfachen Solo-Games bls hln zu
und tiickische Dschungel-Terrains. bestimmten Stationen konnt lhr bei- spafigen Zwei- und Vier-Spieler-Va-
Frei nach dem groen MB-Vorbild spielsweise Abzweigungen ver- rianten. Der Schwerpunkt aller Mini-
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: )t it
e viele Fe!der Ihr vorrucken durlt'

~ ‘ﬂku o 2 S
Dle Erelgmsfelder sind wﬂlkur'llch

}C (in alle ichtungen gen verteilt’

r Das macht einen MordsspaB:
Bowser aufhlasen bis Iatzt
3 % ¥

"Superwitzig:
Wett-Slufahren in der Wuste

zum Platzen bringt. HeilRe Sohlen
kann sich Euer Akteur beim Feuer-
Seilhiipfen holen, denn hier ist
richtiges Sprungtiming gefragt. MARIO PARTY
Das Melodienspiel [3dt zum frohli- || Herstetier— Nintendo/Hudson Soft
; 3 z = Web-Adresse _ www.nintendo.de
chen Musiknoten-Nachspielen ein. Preis/geplant_ ca. 100 DM/ -
Ende jedes Spiels folgt die ||Spieleranzehl_ 1bis4
“ : ; : : roe Abrechnung: Wer die mei- [|Senre faiv
,,Bomberman e L W0 : ; Sterne auf seinem Konto ver- |[pesonderheiten:
ARt gruBen Wehe, " : : N - ﬂ !fann, w'ird zum Gesamtsie- Unterstiitzt Rumble Pak.
wenn Marios Hammer:; gekurt. Faznti De_|: helle Wahn-
EUeh Bruteeht s 2 was Euch hier fiir eine Vielfalt S Postiv:
t verschiedenen Mini-Spielchen B\ Alssatipoter Partyspal
boten wird. Egal ob |hr als Ein- firdie pazof afmybe.
npfer oder im Gruppenmo-
slegt, es macht einfach einen Negafiv:
iele: : u spaB, iiber die verschiede- o i
Euch erwarten: As er- o » das rettende emenbretter zu wandern. 2 o graseie
schrockener Roller-Ska- . ] :
ter geht lhr an den t ein sim|
Start eines auflerge- ; U#T ler Gedachtnistest
wohnlichen Hindernis- % sl der Eure grauen Zells 1
laufs. Auf einer wegbrdckeln- aus der Reserve lockt. Deutlic M. it unan SPASS:
den Felsplattform flitzt Ihr mit hek- dramatischer geht es beim Luftbal 1 | e
tischen Knopfmassagen (, Track & lon-Aufpumpen zu: Gewonn a o] “dem N i 80%
Field” laRt griBen) einen Hinder- wer zuerst seinen Bowser-Ball R Wolfgang Schadle
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neu! « Heft 04/99 ab 10.03.

¥ [O /\ are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc.

Einkaufshilfe -

Game-Lexikon mit
Infos, Bilder und
Experten-Bewertung
zu 559 PS-Games.
First Aid - Tips &
Tricks-Data-Base zu
269 PS-Games.
High Score - mit
den Save Games
und der Memory
Card in unentdeckte
Level vordringen:
Wiid Arms,

Alundra, Tomb
Raider IIl....

VDemos iu éktu—

ellen Neuerschei-
nungen und Top-
Games: Soul Reaver,
Rollcage, Warzone
2100, Pro 18
World Tour Golf,
The Unholy War,
Hit-Tip - die rasan-
testen Newcomer
des Monats im
Uberblick: A Bug's
Life, FIFA 99, Wild
Arms, Metal Gear
Solid...

Die Top-Games
des Monats im
Video-Uberblick -
atemberaubende
Trailer und
Filmsequenzen zu:
A Bug’s Life,
Ridge Racer 4 ,
Rally Cross 2,
Blood Lines,
Running Wild

g
';ﬁmr 1

SOUL° REAVIR

Work in Progress -

der Blick in die
Entwicklungs-
Labors der
Hersteller.

Bilder zu iiber 15
Top Secret Games
in der Vorschau.
First View -
Screenshots zu
den neuen Games
in einer spannen-
den On-Screen-
Show.

e monatlich * Heft inkl.

: Mehr Heft -

mehr Fun!
PlayStation Zone
ist die gebalite
PS-Energie auf 148
Seiten. Spannende
Infos und aufregen-
des Insiderwissen
iiber Deine Konsole
und alle aktuellen
Games. Ein absolu-
tes MuB fir alle
echten PlayStation-
Fans.

PlayStation Zone -
wissen was lauft.

CDs » 12,80 D



T PSISTRICKS

INHAL’

lhr habt uns geschrieben -
und wir haben reagierf:
nachdem es anscheinend
Evre einhellige, iberein-
stimmende Meinung ist,
dafl wir die Tips &
Tricks

o

' Wunsch Rechnung gefragen.

in die Mifte des Heftes
legen sollten, damit lhr sie
leichfer heravstrennen
konnt, haben wir diesem

Ab dieser Ausgabe findet
Ihr die nevesten Mega-
Mogeleien und Cheat-Codes
immer in der Heftmitte.
Zuséitzlich haben wir die
Seifen mit Lichern zum
Abheften versehen.
: In diesem Sinne
wie immer
Pad- vnd Stick-
Bruch
Ever
Bitman

J

SECRET LEVELS:

Den ersten
geheimen
Level
erreicht man
tiber den
dritten Level
(,Down a
Broken
Path"”):
Geleitet Ruric
nicht wie
gewohnt
direkt zur
Stadt,
sondern

macht, bevor lhr den Fluf3

iiberquert, einen kleinen

Im Gegensatz zu ,Myth: The

Fallen Lords”, bietet Bungies
Fortsetzung der Echtzeit-
Strategie-Saga gleich zwei

geheime Level: rezitieren,

38
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Abstecher am Flul3 entlang nach
Nordwesten. Dort findet Ihr eine
kleine Insel, auf der drei Frosche
inbriinstig ,Bud — Weis - Er”

Schiel3t die amphibischen
Sangerknaben mit den
Bogenschlitzen ab (tibrig bleiben
drei griine Ostereier) und
beendet den Level wie gewohnt.
Nun gelangt |hr in den ersten
Geheimlevel, , A Long Awaited
Drinking Party”, in dem Ihr — mit
einigen ,Poachers” ausgestattet

{Schiitzen mit

Musketen) —, alle
herumlaufenden
Rehe erlegen
mdt. Aber
Achtung: Einige
der possierlichen
Waldbewohner
sind dulderst
explosiv!

Der zweite Geheimlevel folgt
dem Level ,,A Murder of
Crows*“. Hier folgt Ihr beim
Verlassen von Soulblighter’s
Camp nicht wie gewohnt dem
Deceiver nach Siuidosten, sondern
Ihr nehmt den Ausgang Uber die
Felsen im Nordosten, vorbei an
Soulbllghter s Zelt und einer
Haohle mit Wights. So
gelangt ihr in den
Level ,,Limbs,
Heads and
Smoking Craters”,
in dem es Eure
Aufgabe ist, alle -
teils schwer
bewachten -
Munitionslager zu
finden und zu
sprengen.




Um bei dieser Stadtesimulation
zu cheaten, miRt thr ,Strg”,
.Shift”, JAlt" und ,C” gleich-
zeitig drucken. Jetzt sollte sich
ein Cheat-Fenster 6ffnen und lhr
kénnt folgende Codes eingeben:

call cousin Vinnie

Ein Mitglied der Mafia macht Euch

ein Angebot und berlalt Euch
etwas Geld.

@ Dieser Cheat funktioniert

" nur, wenn Ihr den
vorherigen Cheat

° verwendet habt und Vinnies
Angebot ausschlagt.

" garbage in, garbage out
Schon konnt |hr alle

power to the masses
Schaltet alle Kraftwerke frei.

water in the desert
LaRkt Euch jedes Wassergebaude
errichten.

Salt on
Verwandelt das StiBwasser in
Salzwasser..

Salt off
Hat den umgekehrten
Effekt.

Terrain one up
Hebt den Untergrund
um eine Ebene an.

Terrain one down
Senkt den Untergrund
um eine Ebene ab.

Terrain ten up
Hebt den Untergrund um 10
Ebenen an.

Terrain ten down
Senkt den Untergrund um 10
Ebenen ab.

pay tribute to your king
Alle Belohnungen sind verfligbar.

1 love red tape
Alle Verordnungen sind
verfligbar.

let's make a deal
Ein Geschaft wird angeboten.

nerdz rool
Verschafft Euch hochentwickelte
Industrie.

l A P [l
~..f T PRTET: ﬁﬁ/“ '

Nachdem lhr in der Ausgabe 26
schon einige Cheats zu diesem
Spiel finden konntet, hier noch
ein Update: Driickt auf Start und
anschlieend auf ,Select”. Jetzt
geht lhr auf , Lautstarke Effekte”,
gebt eine der folgenden
Kombinationen ein und geht
dann auf ,Beenden” und ,Ja“.

O, O, 0, O, X, Select, X, Select
Um den Level zu tiberspringen.

0O, Select, O, X
Eir volle Schilde.

Fir volle. Maschmengewehr— .
Munmon :

O, O, Select, X, Select, X, O, I:l-..

O, O, Select, Select, O, Select,
X, 0
Macht Euch unverwundbar.

0,0, 0, X X X, 0,Select
Ein Power-Up fir das
Maschinengewehr.

@ % Seleci,. O, O, X, Select, 1
Volle Munition fir die schweren
Waffen

BE O X0 X
Ein Power-Up fur die schweren
Waffen

O, Select, O, O, O, select, X
Volle Munition fiir die Spemal-
Waffen

V_D'OEISeIectOXEIO
‘Ein Power-Up fur die Spezial-

Waffen.

0,0,0,0,0, X, select, O, X,
Select, O
Sprung Power-Up.

 Revier” im Emzelspieiermodus

10 - SUHUGYBIDR

0, Select, O, X, X, O, Select, [
Schaltet zum Schwarz/WelB-
Modus um.

@) [ELE Sélect, El X
Fiir 200 Bonuspunkte.

Und hier noch die Level-
PaRworter zu , Kampf ums

GroRstadtdschungel

5-FUCUGYBIMI

Versuchsgelinde
5 - SICRRYBLLI
10 - TIFRNYBLSR

Hollywood Ke:vs
5- SICRGYDLLI
10- TIFRGYPLSR

Venice Beach
5- SICRGLBLLI _
10- MIFRGIBLSR |

Verandert mit dem Editor die
RTKRONDOR.INI und fiigt
folgende Zeilen ein:

dnso;. .' f’
E:consollej : Pc

Nun konnt thr mit ,,Alt + C" die
Konsole aufrufen und fo!genden
Cheat eingeben:

PYROMANIA

Driickt anschlieBend auf
,Enter” und wieder ,Alt + C”,
um die Konsole zu verlassen
Jetzt hat Euer Magier alle
Zauberspriiche und kann sie
ohne Mana-Verbrauch benutzen.
(Leider ist das der einzige
Cheat.)
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c-dRrRCcO LCh c-&,C-&, R, L, Z: L&Rt die Figuren
VergroRert die Kopfe: auf KindergrolRe schrumpfen:

HInNINN. ILINAAMINIT

Mmigaiun: lMl'llililWl.[

f
"’HMPHSSIB!E

—y =y —r—

°, “kénnt nun zwar nicht mehr G2 R G, 7 Z,C-&, R, C-=>, C-L: Verkleinert die
. “‘erschossen werden, aber man Verpalf3t den Figuren grof3e FliRe: Figuren noch ein biRchen weiter.
. kann Euch weiterhin -
+ gefangennehmen, und auch die
Killerlady in der Botschaft kann
Euch erwischen.

L L C-&=, C-=, C-&
Gibt Euch den Miniraketenwerfer.

Euer Agent schafft es einfach RiL; G-z Gl

nicht, unbeschadet durch die Bot- Schon habt |hr eine 9-mm
schaft zu kommen, oder Euch Pistole.

fehlen hier und da einige schlag-

kraftigere Waffen? Hier endlich C-=,C-&,Cc=,c-5, L

die langerwartete vollstandige (!) Oder darf es die Uzi sein?
Cheat-Liste flr die deutsche

Version des N64-Moduls. Die C-f, L, C=,C-&, L

Cheats m(iBRt Ihr im Missions- Die Schalldampferplstole istin
auswahlbildschirm eingeben: vielen Situationen sehr niitzlich.

c=,zci ci R Die folgenden Cheats haben
Macht Euren Agenten weniger nutzliche, aber dafiir
unverwundbar - Vorsicht, lhr witzige Auswirkungen:

2. Fiir jeden
gelosten Level
bekommt |hr im
Deathmatch-Modus
ein neues Feind-
Flugzeug. Insgesamt
also 6 Flugzeuge.

13 ]

P LLTTANE
: 3. Wenn lhrim

Driickt, wahrend ,Press Start” »Main-Game”, ,Practice” oder

aufleuchtet, folgende »Boss-Attack”-Modus auf die
Kombination auf dem C-Pad: »R“-Taste driickt, wahrend lhr ein
Flugzeug auswahlt, dann kénnt
Cc-&,Cc-4, co, c-1t, Ihr dessen Farbe verandern. Im
C-&,C=, c-& »Deathmatch”-Modus miif3t lhr

~R" gedrickt halten, wahrend Ihr
Schon habt Ihr von Anfang an  eines der vier Flugzeuge
die Pilotin Mao Mao und eine auswahlt.
F15 zur Auswahl.

4. Bevor |hr nur noch einen
Hier noch ein weiterer Cheat, ,Credit” zur Verfligung habt,
der nicht ganz einfach einzu- driickt auf Reset und setzt das
geben ist, da Ihr es schaffen Spiel dann fort — schon habt Ihr
mif3t, bevor die Anfangs- wieder alle ,Credits”
sequenz zu Ende ist:

Zugesandt von
: Um alle Cheats gfemhzentlg,zu e 4,04, &, c=, &, -1, Peter Heupel
"_ki nes Cheat—Update Startet das aktivieren. g =, C-&, LR, Z
Spiel, geht in den Pausemodus i ' ;
und dann ins Cheat-Menii. Dort {84 % Puh! Ertont jetzt ein Signal
konnt Ihr folgendes eingeben: . \ habt Ihr's geschafft und
W ™ T 4 kénnt jede Menge toller
LIGHTSOUT i N Sachen anstellen:
Schaltet die Lichtquellen ab. My el
MUY el 1. Lost alle Bonus-Missio-
PIPSGUEAK iy bo nen und Ihr bekommt den
Verkleinert die Gegner. : .‘.,— : versteckten Piloten Spanky.
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Ilhr fragt Euch wie lhr den
perfekten Boxer trainieren konnt?
So geht's:

Das Gewicht

Das Gewicht Eures Boxers ist
abhéangig vom erstellten Trainings-
plan, lhr seht nach der Auswertung
des Trainingsplans, wie sich das
Gewicht verandert hat. Nimmt
Euer Boxer mehr als 20 % seines
urspriinglichen Gewichts ab oder
zu, verschlechtert sich seine
Form! Behaltet das Gewicht also
im Auge.

Um eine optimale Form zu
erreichen, sollte Euer Boxer bis zu
300 Gramm zu- oder abnehmen.

Dartiber nimmt die Verbesserung
der Form ab, bis sie sich ab 1001
Gramm verschlechtert.

Die Ernahrung solltet Ihr wie folgt
zusammenstellen:

20 % Eiweil3

50 % Kohlenhydrate

30 % Fett

Achtet aber darauf, daB3 |hr
Mangel- oder
UberschuBRerscheinungen im
Blutbild entsprechend ausgleicht.
Schickt Euren Boxer zweimal pro
Woche in die Sauna und laf3t
zwischen jedem Saunagang zwei
Tage Pause.

TIBSISNTRIGKS]

Mit Massagen verhalt es sich
ahnlich: Sie sollten dreimal pro
Woche mit einem Tag Abstand
durchgefiihrt werden.

Will Euer Boxer Musik,
verschlechtert sich das
Trainingsergebnis um 10%,
solange er keine hat!

Die verschiedenen
Trainingsarten
beeinflussen
die Attribute
wie folgt:

Schlagkraft:
Gymnastik: 10%
Gewichte: 55%
Sandsack: 35%

Schnellkraft:
Gymnastik: 20%
Maisbirne: 40%
Doppelendball: 40%

Ausdauer:
Gymnastik: 10%
Sandsack: 15%
Laufarbeit: 50%
Springseil: 25%

Psyche: A ',
Gymnastik: 10% J
Taktikschulung: 50%

Sparring: 40%

{4 von 35 Jahre: 4)

Beweglichkeit:
Gymnastik: 30%
Springseil: 20%
Schattenboxen: 30%
Ganzkorpertratze: 20%

Technik:
Gymnastik: 10%
Maishirne: 30%
Doppelendball: 30%
Schattenboxen: 30%

Reaktion:

Gymnastik: 10%
Ganzkorpertratze: 45%
Sparring: 45%

Um Euren Boxer optimal zu
trainieren, gelten folgende
Trainingseinheiten pro Woche:
Gymnastik: 3 (ab einem Alter

Gewichte: 4 (ab einem
&, Alter von 35 Jahre: 3)
besondere
Beanspruchung: Arme
Sandsack: 3 besondere
™ Beanspruchung: Arme
Laufarbeit. 4 besondere
Beanspruchung: Beine
Springseil: 2 besondere
Beanspruchung: Beine
' Maisbirne: 3
Doppelendball: 3
Schattenboxen: 2
Ganzkdorpertratze: 4
Taktikschule: 2 (ab
Trainingshalle 5: 1)
. besondere Beanspruchung:
. Kopf
Sparring: 1

Haltet Ihr Euch an diese
Vorgaben, steht dem Sieg
kaum noch etwas im Weg.

Im Heft 26/98 waren schon einmal Cheats
zu diesem Spiel - leider liefen bei der
deutschen Version nicht

alle davon einwandfrei.

Also hier noch einmal ein

Update:

Druickt die folgende
| Kombination im ,,Mode-

Select” Bildschirm:

L,Z B, C-1, c-&, c-4, C-=, Start

Ertont nun ein Signal, durft Ihr aus allen
Fahrzeugen, Strecken und
Schwierigkeitsgraden auswahlen.

o’ -
A

CHOPLIFTER II::
FHESCUE SULDIYE

-
-
e
-
-
La

- - o g
CHPYBYS
Level 4 Sector 2
VRYHPPY

Level 4 Sector 3

Zugesandt von
Juston Goth

R[] SlNlNININ)
LT O TP

Euch fehlen noch ein paar Die Codes fiir den fiinften Level

LevelpalBworter zu diesem lauten:
Spiel? Hier ist der Erganzung zu
unserer Liste aus Heft 2/99: GMBYQZD

Level 5 Sector 1
SPRYSKS LVLYTYZ * ENTER Passwomn
Level 3 Sector 3 Level5 Sectora (11 TP E1 G
CMPTRWZ GDDYGMZ  [(yyvwyyz_
Level 4 Sector 1 Level 5 Sector 3 |y« 4
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Besonders als Neueinsteiger
kann man mit den Figuren erster
Stufe Probleme bekommen. Hier
ein paar Tips’, die Euch das
Uberleben erleichtern sollten:

Das oberste Gebot lautet:
Speichert oft und
regelmaRig!

1. Wahlt als Hauptfigur einen
Krieger oder Priester, denn
alle anderen Klassen haben zu
wenig Trefferpunkte. Achtet
vor allem auf die Konstitution
- ab ,15" bekommt Ihr einen
Trefferpunktbonus.

2. lhr werdet des ofteren auf
Horden von Walfen oder
Spinnen treffen, die Eure
gesamte Gruppe im
Handumdrehen erledigen
konnen. Daher ist es hilfreich,
sie noch im Angriff zu
stoppen. Versucht es mit dem
Priester/Druiden-Spruch

«Verstricken”, um die Gegner
festzuhalten und bekampft sie
dann mit Fernwaffen. Noch
besser ist der Zauberspruch
~Schlaf”, dann konnt Ihr Euch
zunachst um diejenigen
kiimmern, die ihren
Rettungswurf geschafft haben,
und anschlieend den Rest
erledigen.

3. Verhindert, dal3 Eure Gruppe
getrennt wird, und nehmt
Euch im Kampf immer einen
Gegner nach dem anderen
vor. So steigen die Chancen,
rasch alle Feinde zu erledigen.

4. Haltet Priester im Hintergrund,
damit sie gegebenenfalls
heilen kdnnen.

5. Der Spruch ,Segen” des
Priesters verbessert Eure
Treffer-Chance und ist fir
jeden groReren Kampf zu
empfehlen.

Cheaten kann man bei ,Baldur’s

Gate” nattrlich auch, aber bei

einem Rollenspiel verdirbt einem
so etwas meist den Spal3. Setzt
diese Tricks also vorsichtig ein
oder nur um Euch anzusehen,
was passiert. Damit die Cheats
funktionieren, miiRt Ihr die Datei
,Baldur.ini” im Spielverzeichnis
andern. Offnet sie mit einem
Editor (z.B. Notepad) und fligt
unter [Game Options] die Zeile:

Cheats=1

ein. Sichert die Datei und startet
»Baldur's Gate” neu. Im Spiel
kénnt Ihr dann mir ,Strg + Tab”
die Konsole (ein Eingabefenster)
aufrufen, um folgende Cheats
einzugeben: (Grof3- und
Kleinschreibung ist zu beachten,
auflerdem bekommt Ihr den
Doppelpunkt mit ,Shift + 6“ und
die runden Klammern mit ,Shift
+ 9" und , Shift + 0“):

Cheats:TheGreatGonzo()
Ladt 10 Hihner um Euch herum
erscheinen, die Eure
Gegner angreifen.

Cheats:FirstAid()
Verschafft Euch 5
Heiltranke, 5 Gegengifte
und eine ,Stein-zu-
Fleisch” Schriftrolle.

Cheats:Midas()
Erhoht Euren Kontostand
um 500 Goldstlicke.

Cheats:CowKill()

Erschafft einen ,Kiihetoten”-
Spruch, wenn lhr in der Nahe
einer Kuh steht ...

Cheats:DrizztAttacks()
Erschafft einen feindlichen Drizzt.

Cheats:DrizztDefends()
Erschafft einen freundlichen
Drizzt.

Cheats:Criticalltems()
Erschafft alle kritischen
Gegenstande.

Cheats:Hans()

Teleportiert Eure Figuren in einen
freien Bereich (manchmal kommt
man von dort nicht mehr weg,
also vorher sichern).

Cheats:ExploreAreal)
Die gesamte Karte ist bereits
erkundet.

RATFLA
i

Um die Cheats einzugeben, muif3t
lhr im Pausemodus L2 oder R2
festhalten und dann folgende
Kombinationen eingeben:

46

GAMES AND MORE

P oo @A X T 0 e
Um unverwundbar zu
werden.

A DO % 0,0
Fiir unendliche Spirit-Zauber.

&, 0,0, A 2,0,

= A R e L e

Um in den Debug-Modus zu
gelangen.

e ) 3 i
Offnet zunachst die Team-
Auswabhlleiste mit ,,A" und
driickt dann auf ,O“ um die
Cheats einzugeben.

AAXOADO
Zeigt Euch die komplette Karte.

OXOXAA
Bringt Euch den Eisernen
Vorhang.

OXooXOo
Verschafft Euch die Autobombe.

- -
XXO00O0
Erhoht Euren Kontostand um
1000 Geldeinheiten.

XX OIATE
Schon habt Ihr die Parabombe
zu Verfligung

00 AXXO
lhr gewinnt den Level.

oXxXoooXx

lhr verliert den Level.

Zugesandt von
Dieter Max




Geht zunachst ins Optionsment
und gebt dort folgende Cheats ein:

cup of choice
Schaltet alle Pokalrennen frei.

i have the kez (eigentlich key,
aber auf der deutschen Tastatur
mul das ,y” durch ,z” ersetzt
werden)

Schaltet alle Strecken und
Fahrzeuge frei.

Um die restlichen Cheats zu
aktivieren, muf3t Ihr erst mal den
Highscore-Screen erreichen!
Dort miBt Ihr den jeweiligen
Cheat anstelle Eures Namens
eingeben. Wenn's nicht klappt,
versucht es in der Drag-Racing-
Highscoreliste.

NOLIFE
Schaltet zusatzliche Autos frei.

WHOOOOSH
Verwandelt die Hupe in einen

' MJCIM.RC
Verkleinert die
+ Autos.

SAUSAGE
© Bringt ein
| zusatzliches

Auto.

KNACKED

lhr diirft die
Kurse in
umgekehrter
Richtung fahren.

RONE
Aktiviert alle Autos.

VRSIX
Aktiviert alle Spielmodi.

SPURT
LaRt Euch im ,Super-Arcade”-
Modus fahren.

AUXRAY
Ihr durft Euch ein verstecktes
Musikvideo ansehen.

Level 2 Bonus Level
BL26
Level 3
5P9K
Level 4
6652
Level 5
BKK2
Level 6
2PLB

Kommit Ihr bei diesem Spiel zum
Disney-Film nicht weiter, dann
versucht es mit diesen Level-

\Pafswijﬂern:

Level 7
6562
Level 8
L59B
Level 9

Tl PSISSTRICKS]

SEGARALLY &8

- Cheats genau das richtige. Sie
> werden uber das Digital-Pad und
_ die entsprechenden Knopfe
eingegeben.

i, 8, 4,8,A &.8B,B, L
Schon stehen alle Fahrzeuge zur
Verfligung.
Wenn lhr endlich mal alle Autos
benutzen oder alle Seasons
fahren wollt, dann sind diese

a6, &, 2, B,AB, =, I
lhr habt Zugriff auf alle Seasons.

Gebt einfach im Hauptmenu alltracks

folgende Kommandos ein: Verschafft Euch Zugriff auf alle
Strecken.

allcars
Schaltet alle Autos frei.

Zugesandt von
Johannes Altdorfer

ein Wort noch zu guter Letzh:
Natirlich ist solbsi ein Super-
held wie ich auf die Hilfe
von Mitstreitern angewiesen.
Falls Ihr alse selbst einen
morderisch guten Cheat-Code
oder ein paar brandheifie
Level-Paflwérter kennt,
dann zégert nicht lange und
schicld sie an Adresse,
damif ich sie in der niichsten
Avusgabe an die Zocker aller
Lander weitergeben kann:

Das Trickwerk
Redaktion GAMES AND MOI!I 3
Stichwort ., Bitman” :
Obere Haupistr. 8
85354 Freising

Selbstverstéindlich werdet lhr
im Falle eines Abdrucks Evres
eingesandien Cheats nament-
lich erwiihnt. Und schickt uns
bitte keine Komplefldsungen -
leider reicht fiir Mammuthilfen
der zur Verfigung stehende
Platz nichf.

in diesem Sinnea Feuer fref
und los!
Ever Bifman
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WEITER  [REPLAY

Golf-

Ob dieser Ball nahe genug
am Loch landen wird?

@O0 spiel-Madus

Maximal 4 Spisle
spiolen 18 Lache
Punkte werden gegen
Par gerechnet.

Obung
Strokeplay
Vierar-Boll
£ Shoot Out
Sking
Turnier
Spiel laden

.,_‘.,“‘,,f‘"‘f-%; “ konnt Ihr aus 5
== Spielvarianten wéifTIeTr

sich die beiden Versionen
on ,Pro 18 — World Tour
Golf”> wie ein Ei dem anderen.
Auch auf der PlayStation entschei-

det Ihr Euch zunachst fiir einen von |

drei detailgetreu nachgebildeten
Golfplatzen. Gefallen Euch die vor-
gegebenen Golfspieler, unter de-
nen einige der berlihmtesten Stars
der Szene vertreten sind, nicht,
konnt lhr auf Wunsch Euren

antreten.
StandardmaBig  habt W
lhr zu Beginn eines Turniers bereits
alle notigen Schlager im Gepack,
lhr dirft Euch alternativ aber auch
eine eigene Auswahl zusammen-
- stellen.
Einmal auf dem Griin, steht Euch
ein sogenannter Caddie zur Seite,
der Euch stets den passenden
Schlager reicht. Fiir Anfanger si-
cherlich eine willkommene Option,
Profis konnen dagegen auf eine sol-

Ubungsmodus, ™ daf ich ein miserabler.

uf den ersten Blick gleichen

eigenen Profi erschaffen M
und dann mit diesem M
Dot

. nicht mehr. Die Ladezeiten sind flir

TABELLE
T
FARDR TOM

Die Animationen bleiben
wahrend eines Schlages zum
Nachladen stehen. Der Ball ist
fast nicht zu erkennen.

‘Golfspieler bin, denn ich ;
"ha—g}iﬁgchlége zuviel gebrauch

3 verschiedene Golfplatze, alle
namhaften Spieler.

Bis zu 8 Spieler.

Extrem gewohnungsbedurftig.
Insbesondere die Schlagstarke
beim Putten ist schwer

G . kontrollierbar.
che Hilfestellung getrost verzichten.

MEHRSPIELERMODUS:

Nachdem lhr einen Ball
~ geschlagen habt, durft lhr -
" Euch eine Wiederholung anseheny

Flussiger Spielverlauf — nachgela-
den wird nur nach beendetem
Loch. Ball hat einen Schatten (so
kann man abschatzen, wie weit
man geschlagen hat).

3 verschiedene Golfplatze, alle
namhaften Spieler.

Bis zu 8 Spieler.

LaRt sich prazise iiber das Game-
Pad steuern. Das Putten ist gut
kontrollierbar.

Wahrend des Spiels kommentiert
ein deutscher Reporter mit mehr
oder weniger passenden Worten
Eure Fortschritte. i

e

PRO 18 - WORLD TOUR GOLF
Hersteller_____ Psygnosis/IGL
Web-Adresse _ www.psygnosis.com
Preis/geplant _ ca. 1000M/ -
Spieleranzahl _ 1bis8

Genre _ Sport

Die Steuerung ist recht einfach ge-
lungen und so werdet lhr es nach
wenigen Fehlversuchen auf dem |
Ubungsplatz schnell schaffen, gute, |
- wenn nicht sogar perfekte Balle zu

|

PRO 18 - WORLD TOUR GOLF
Hersfeller______ Psygnosis/IGL
Web-Adresse _ www.psygnosis.com
Preis/geplant _ ca. 90 DM/ -

Spieleranzahl _ 1bis8

Sport

schlagen. Der Spielver- _'j
lauf ist angenehm
Py fliissig und zu Han

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166MMX MHz, 32 MB RAM,
179 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
200MMX MHz, 64 MB RAM, 594 MB HD, Win 95/98

Besonderheiten:
Keine.

gern, wie sie bei der
PC-Version zu beobachten
waren, kommt es zum Glick

Positiv:

Sehr detailliert. Die schon-
sten Golfpléatze der Welt
sind integriert.

Negativ:
Zu lange Ladezeiten. Altmo:
disch wirkende Grafik.

. PlayStation-Verhaltnisse gerade
noch ertraglich; daflir wird die Gra- |
fik den technischen Fahigkeiten de

Positiv: 100%
Viele Details. Sowohl fur
Einsteiger als auch Profis

fordernd.

Negativ:
Ladezeiten an der Grenze
des Ertraglichen.

.

Alters- WERTUNG:
freigabe: | |Grafik __ 72%
frei Sound _____45%

SPIEL
SPASS:

Konsole mehr als gerecht. || Amkers- WERTUNG:
Alles in allem ist die PS-Umsetzung freigabe: | | Grafik ___ 58%
wesentlich besser als die PC-Fas- frei Sound ___35%
sung, und besonders mit mehreren ~ SPIEL
Freunden macht ,Pro 18" eine SPASS:
Menge Spal.

Thomas Rosato X 65%

Sprich: ! Seignosis; 2 pro Aitien Golf World Tuhr
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das tat WEh:

- PrinE;Charles hat es auf
unseren Wolfi abgeseheniig
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DierBi_I_dschirm-Auﬂ_f.':sung :
' reicht von 640x480 bis
" 1024x768 Bildpunkten |

Gleich gibt’s wa
auf die Beule

1'.Mm|:n|
[aoo

Mit dem Flammewnw_grfme:dﬁrft lhr
Euren Gegnern mal so richtig einheizen
Z TP TP e
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keln am Ninja-Seil|

Im nevesten Teil

seines wahrhaft

~  wurmstichigen
Strategiespektakels hat
Team 17 neben dem
\ gewohnt gelungenen
~ Mehrspieler-Modus end-
lich avch allen Einzel-
spielern einige schicke
Kampagnen spendiert.

al’ es nicht unbedingt eines
brutalen 3D-Shooters sowie
mehrerer miteinander ver-

netzter High-End-PCs bedarf, um
mit ein paar Freunden einige Stun-

den ausgelassenen Multiplayer- -

Spielspal zu geniel3en, bewies das
britische Softwarehaus Team 17 be-
reits vor knapp drei Jahren mit dem
Spiel ,Worms”. Inzwischen ist mit
+Worms Armageddon”’

bereits der dritte Teil

auf dem Markt.

Am eigentlichen #

Spielprinzip hat

sich in all der Zeit

wenig geandert: Nach wie vor be-
fehligt Ihr ein Team von maximal

* acht Regenwiirmern und muRt ver-

suchen, ein oder mehrere gegneri-
sche Platoons aus Eurem Revier zu
vertreiben, sprich zu Angelfutter zu
verarbeiten. Gekampft wird dabei
Wurm gegen Wurm: Je Spiel-Run-
de habt Ihr bis zu sechzig Sekunden

- Zeit (je nachdem, welche Runden-
dauer Ihr vorher eingestellt habt),

Sprich: "W

um einen Eurer wirbellosen Solda-
ten in Position kriechen und eine
Waffe abfeuern zu lassen, an-
schlieBend ist der nachste Spieler
an der Reihe. Als Kampfschauplatze
miussen ahnlich wie in ,,Micro Ma-
chines” die verrticktesten Aller-
weltslandschaften herhalten. Egal
ob Wackelpudding, Speise-Eis,
Sandburg oder Schrott-

platz keine
ms.rg. Ge_gend ist vor den
& kleinen Kriechtie-

y ren sicher. Die be-
kannten Waffen und
Werkzeuge wie Bazooka, Hand-
granate, Schaf, alte Frau oder Clu-
ster-Bombe wurden allesamt aus
~Worms 2" (ibernommen und um
einige, teils herrlich abgedrehte Ex-
tras erweitert. Insgesamt bietet
Euch ,Worms Armageddon” weit
mehr als 60 verschiedene Varian-
ten, Euren Gegnern das Wurmle-
ben auszupusten (siehe Info-Ka-
sten). Einige der besonders gemei-
nen Bonus-Objekte werden aller-




Die neven Waffen
In ~Worms Armageddon” gibt es mehr als 60 Waffen und Werk-

zeuge, viele darunter sind brandneu. Wir haben Euch eine kleine
Auswahl der schonsten Gemeinheiten zusammengestellt, auf die
lhr jetzt zurlickgreifen kénnt:

AR e N e < P Wikinger- Flumrl?en- Wi.imla:ler- Schrilell Laser-
"W.er i e Ealing gesagt? I ax werfer wa Lavfen ziele

Gas-Alarm: Das Stinktier
verbreitet iibelriechende
Dampfe, die Euch jede

TH 3 K

Die Axt Verspriht ei- Damit konnt Mit diesem  Mit Hilfe die-

= halbiert nen Feuer- lhrzuerst ei- Extra geht  ser Vorrich-

Bundes P"".l.‘te bei einem strahl. Damit nen Wurm ‘Euer Wurm  tung koénnt
Lebe.ﬂ'.-‘_e_“ﬁfgiﬁ Treffer die  sind Eure bewegen, ab wie die  Ihr per Uz,
abzieheny Lebens- Gegner und an- Feuerwehr.  Pistole, Mi-

¥e & energie  buchstablich schlieBend Halt einige  nigun oder

des Geg- Feuer und noch einen Runden Gewehr bes-
ners. Flamme. zweiten. lang an. ser zielen.

Minen- Wasser-  Doppelter Unsich#- Niedrige
angritf schaf Schaden barkeit Schwerkraft

Wirft eine  Wertvoll bei Dieser Bo- Diesen Zu- Schaltet
Ladung Insel-Land- nus halt ge- satzgibtes  kurzfristig
Minen schaften: nau eine nur bei Onli- die Schwer-
tber ei- Fiir dieses Rundelang ne-Spielen. kraft (fast)

nem zuvor schwim- an und ver-  Einer Eurer aus: Euer
markier- mende doppelt in Wiirmer Wurm

ten Zielge- Schaf ist dieser Zeit  wird fiir kur- springt auf
biet ab. Wasser kein jeden zuge- ze Zeit fur  diese Weise

Biep, biep, Hindernis fligten die anderen  wesentlich

Bifigs ersK frei biep... mehr. Schaden. unsichtbar. weiter,

geschaltet, wenn
es Euch ge- : - il
lingt, die e LAY
Grundaus- @ ; Ve 2

bildung mit
einer Gold- e > . Eh
medaille ab- W ™ Fae = it m
zuschlieBen. ¢ e Tae i
Dieses Spezial- \ : ' : fe m

training ist Ubri- s
<.

gens ebenfalls
s

ein neues Feature
und erinnert ent-
fernt an die Fahrli-
zenz aus ,,Gran Tu-
rismo”. In verschie-
denen vorgegebenen
Ubungs-Szenarien miif3t
# Ihr beweisen, dafl |hr ein
echter Regenwurm-Veteran
seid. So gilt es beispielsweise, in- ¥
" nerhalb eines bestimmten Zeitli- |
mits in einer Art Schief3stand Dut-
zende von Zielscheiben per Ge-
8 wehr, Granate oder Panzerfaust @ Internet-Zugang vorausgesetzt — in
& millimetergenau zu zerbroseln. Ge- #® das neu eingerichtete ,Wormnet”
lingt Euch dies, winken als Be- § einwahlen und gegen Regen-
lohnung mehr als 30 oa * ol '? wirmer aus der
speziell fiir Solo- RUblifte £ Py oanzen Welt antre-
spieler designte * g9 RYT2] Jcomisch ““. % ten. LaRt Euch von
| Einsitze, in de- ¢ sierisch g€ fal - der niedlichen, zwei-
nen Ihr die ver- =< « O dimensionalen  Comic-
* rlicktesten und waghalsig- 8 Grafik nicht tduschen: ,Worms Ar-
.| sten Auftrage erfiillen muBt. Natiir- B mageddon” ist ein tierisch genialer
lich wurde auch der Multiplayer- f§ und zum Schreien komischer Stra-
Y Modus, der eigentliche Clou an [ tegie-Meilenstein, der schon nach
Y ,Worms”, bei der ,Armageddon”- [l kurzem Kontakt siichtig macht -
Version nicht vernachlassigt. Ne- 8 und zwar ganz egal ob lhr nur allein
ben der klassischen Variante, bei @ gegen den hinterlistigen Computer
der Ihr zu mehreren vor einem PC @ oder mit einer Gruppe von Freun-
zockt, sowie dem im Prinzip identi- 8 den gegeneinander spielt.
schen Netzwerk-Modus, steht Euch Ralf C. Adam

S e i Zu Beginn miifit Ihr
/ - \ PRAT 3 Euch zwischen Einzel- und |____°$°"
Mehrspieler-Modus entscheiden

Teamname: Steugfungsoptionen
Fussball-Teams

dies-
mal als
Zusatz eine
Internet-Option
zur Verfligung. Mit
dieser konnt Ihr Euch -

Hersteller Team 17 € : @) Gormon
Web-Adresse _ www.team17.com T

. arereny g
Preis/geplant_ ca g0 DM/~

Spieleranzahl _ 1 biss
Genre________ Strategie # Germany |~

e e | Team-Editor kénn
l lhr Euch nach Herzenslust Eui-

eigenes Platoon zusammenbauen;

Besonderheiten:
Min. Konfig: Pentium 100 MHz, 32 MB RAM,
37 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
200 MHz, 64 MB RAM, 37 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Explosiver Spielspall ohne

3Dfx - aber mit viel Humor. 5 ; e o
 —T—

: -

Negativ: o — . — m
Brau_gm im Netzwerk pro i : | B -’;:"— o -'4-7-' L§ -’Aﬂ‘ é

PC eine CD-ROM. 3 \m - 'i‘ :;_-_4'" i m

WERTUNG! | ‘¥ & gL ’m

Alters- 3 e == [TTTTT111] ~ e > T
freigabe: | |Grafik __ 66% [ [tamd » S~ (TTTTIITT) ~» O %

ab sound ____73%| | o B 4 ETIIT » @I e @

6lahren | SDIEL — 0 % [TTTTITON @YY ea (EYIITNY § @ETTIT

i SPASS: | § BT BT @ G '

" Alle Waffen auf einen Blick: Hier

87% | stellt lhr ein, was Euch zu Spielbeginn

zur Verfiigung CLET _scfll




Irgendwo im Keller
liegt die gehelme
Schatzkammer

der Azteken

e Wre lhr seht Iauft das Spuel«
<% 2T 4 Such auf dem alten GB_

Dieses Bild
werdet Ihr zu Beginn
- utw‘oﬁrﬁfa';figer sehen

ist hier allz;han&-lzg

Eure Reise in der
Spitze der Pyramlde,

Ein kerniger Abentevrer, der in ver=
sunkenen Ruinen nach selienen Sehiis-
zen sveht und dabei allerlei tiese Fal-
len und garstige Gegner therwinden
muB? Das kann doch nur Indiansa
Jones sein = oder efwa doch nichi?

_ /war sieht der Held von
/ Take 2s' neuem Game-Boy-
— Color-Spiel ,Montezuma'’s
Return”? seinem grofRen Vorbild auf
den ersten Blick (iberraschend dhn-
lich, doch bei ndherem Verglei-
chen gibt es zwischen
Max Montezuma und -
Indy nur recht wenig Q
Gemeinsamkeiten. %
Max ist namlich kein Ar- =~
chéologe sondern ein waschechter
Abenteurer — und zudem der einzi-
ge noch lebende Nachfahre der le-
gendéren Aztekenkdnige. Auf der
Suche nach dem versteckten Gold
seiner Urahnen steuert |hr Max
durch eine gigantische Pyramide,

7
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die in weit mehr als 100 Raume
unterteilt ist. Leider lauern an allen
Ecken und Enden brennende Lava-
gruben, rollende Totenschidel, gif-
tige Spinnen und ande-

“+ re Widrigkeiten dar-

* °/ auf, Euch eins Eu-
_--=="7 rer kostbaren Bild-
~/~~ schirmleben zu rau-
ben, also seid auf der
Hut. An manchen Stellen mUiRt

Ihr aul3erdem kleine Ratsel losen,
denn einige der begehrten Edelstei-
ne sind nur auf grofRen Umwegen
zu erreichen, da sie in verschlosse-
nen Kammern verborgen liegen,
far die lhr erst den passenden
Schlissel finden miiRt. Doch unser

Sprich: 1Téik Tu; 2Montesumas Ritérn

- “ 3
© An einer brennengn
Liane solltet Ihr Euch

Held zeigt sich zum Gliick als ziem-
lich durchtrainierter Bursche, der
auch weite Abgriinde mit einem be-
herzten Sprung zu liberwinden ver-
mag und wie Tarzan an Lianen hin-
aufklettern kann. Fans hektischer
Jump’n‘Run-Kost werden an den
Abenteuern von Max Montezuma
ihre helle Freude haben - man
kénnte dieses Modul durchaus als
eine Art ,Tomb Raider” fiir die Ho-
sentasche bezeichnen. Und laRt
Euch nicht von dem anfangs etwas
zu hoch scheinenden Schwierig-
keitsgrad abschrecken: Nach ein
paar Runden fuhlt Ihr Euch in der
Pyramide bereits heimisch.

Ralf C. Adam

uch wenn der Titel es ver-

muten 4Rt - mit dem
gleichnamigen  3D-Spektakel
auf dem PC hat die Game Boy
Fassung von ,Montezuma's Re-
turn” herzlich wenig zu tun.
Dafiir aber umso mehr mit der
Urfassung des Spiels, die vor
beinahe 15 Jahren fiir den
Heimcomputer C64 unter dem
Namen ,Montezuma’s Reven-
ge” erschienen ist. Die 2D-Gra-
fik, Gegner, Extras, Waffen und
vor allem das komplette Level-
Design ahneln der GB-Version
wie ein Ei dem anderen.

MONTEZUMA'S RETURN
Hersteller Take 2/Utopia
Wehb-Adresse _ www.take2games.com
Preis /geplant _ ca 60 DM/
Spieleranzahl _ ¢
Genre Action

Besonderheifen:
Léauft auch auf altem S/W-Game Boy.

Positiv:

Alles da: Ausgetiiftelter

Levelaufbau, detaillierte
/' Grafik, PaBwort-System.

Keine speicherbare High-
Score Liste.

WERTUNG:
Grafik 81%
Sound 70%

SPIEL
SPASS:

83%




Tja...gewinnen will gelernt sein! Nur wer die
genialsten Strategien, geheimsten Kniffe
und hilfreichsten Tips und Tricks kennt,
kommt ans Ziel. 24 Seiten Cheats, Codes
und Komplettlésungen findest Du in N-ZONE -
dem Magazin fiir alle N-64 Fans. Auf3erdem:
umfangreiche Tests, News und Previews der
aktuellsten Spiele-Hits. Nicht zu vergessen:
das einzigartige Spiele-Lexikon und 4 starke
Sammelkarten in jeder Ausgabe. Der Preis?

Sagenhafte DM 3,90 monatlich!

N-ZONE - und Du machst Dein Spiel!

| DAS MAGAZIN FUR ALLE N!NTENDD»S\’STEME

i IR{'E

‘ NINTENDO 64 « GAME BOY » GAME BOY COLOR
Mk 3.90 DIENR.] Snsmrnes rd

I
 SHADOWM/
| Der neue N64-Hit der Turok 2-Macher

|

|24 SEITEN KOMPLETTLOSUNGEN'S

M

MTUROK 2

SMASH BROTHERS
MIL'RO MALHINES 64

Schon getestet: 6 aktuelie N64

Besser als Tomb Raider?

COMPUTEC MEDIA AG, lllustration: O. Schneider
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i i Im
d kampfen wir

Vollgas
auf der Start-
r.~ " Ziel-Geraden:
nur noch ein
/ ,,(\)p't'er’ﬁr fir dieg
| Missiles!—

icht gedra

uns an die Spitze -
G

| schwindigieiten

eif-jenseifs von

400 km/h setzt Euch , Extremie &-21
von Acclaim?: Mit diesem-ultraschne
len N64-Funracer du brecl({'.lh(i
avch am PC die\_f\Scﬁullmuué! '

adikal, superschnell und
schwer bewaffnet — mit den
ikern aus ,Extreme G-2" ist

nicht zu spaRen. Die beinharten
Rennen fordern Euch alles an Kon-
zentration ab: Mit mannshohen, fu-
turistischen Zweiradern rast lhr mit
Schallgeschwindigkeit tiber wahn-
witzige Kurse voller Tunnels,
Spriinge, Réhren und haari-

ger Kurven — und bal-
lert dabei auch
noch aus allen ¢
Rohren oder ge-
nauer gesagt, mit s
etwa 20 verschiedenen

Waffen. Vom Fahrgefiihl her erin-
nert ,Extreme-G2“ an Fun-Racer-
Klassiker wir ,WipeOut” oder ,F-
Zero X", ist aber schneller, harter
und umfangreicher. Auf dem N64, §
wo wir das Modul ja bereits einge- B
hend getestet haben (Ausgabe
25/98), begeisterte uns vor allem
die Grafik. Blitze zucken durch den
wolkenverhangenen Himmel, Vo-
gelschwarme fliehen in Panik, so-
gar hibsche Reflexionen gibt’s zu

. Zwei... Eins:
| Zum Start werdet Ihrj

Kurse mif

~ Einerder

_ vielen Spriinge:
b wir wohl schnell
~ genug unterwegs sind?

Sprich: 1 Ixtrihm Dschii; 2 Aklaim

\ |frq§¢hl=e“l h

beobachten. Die liebevoll gestalte-
ten Gegner sind obendrein bein-
hart (die Gegnerinnen auch: Einige
der besseren XG2-Biker sind M-
dels!), kurzum: Die NB64-Version
nutzt wirklich jedes letzte Quent-
chen an Leistung der Konsole voll
aus und bietet einen coolen Fun-
Racer mit absolutem Mega-Speed.
Und die 128-Mbit-Car-
tridge ist prall ge-
fullt mit 36 Kur-
sen in 12 Land-
schaften (plus
Spiegelmodus!), 10
Bikes und 3 Secret Bikes: das
erfreut das Herz des N64-Rasers!
Unsere Vorfreude war dementspre-
chend groB, als dieser Tage endlich
die Test-Version der PC-Fassung in
der Redaktion eintrudelte! Doch lei-

(=]
hterbeahn-*
0 km/h

| der kann die Umsetzung nicht so

recht liberzeugen: Allzu deutlich ist
spurbar, dal3 der erfolgreiche Kon-
solen-Renner bloB fiir den PC-Ein-
satz (iberarbeitet und nicht vollig
neu programmiert wurde. Der irre
Speed wurde natlirlich beibehalten




\

— aber leider auch
ziemlich teuer erkauft:
Ohne den kleinen Ana-
logstick des N64-Con-

trollers steuert sich das

Teil deutlich schwe-
rer, Ihr solltet also 4

1 flinke und

spielgelbte
Finger haben!
Der dichte Ne-
bel, der (iber
der Strecke

| hangt, laBt ||
lzudem

schnell die
Ubersicht
verlorenge-
hen - scha-

' de, denn aus
' den 3D-Mog-

lichkeiten des

PC hatte man

mit  Sicher-

heit mehr raus-

holen koénnen.

Nervig ist auBer-
dem, dal® man gelegent-

lich nach einem , Ausritt”

so auf der Strecke po-
stiert wird, daR auch

der nachste Sprung ga-

rantiert in die Hose - ge-
nauer gesagt, in die La-
va - geht. Von der Bedie-
nung her unterscheiden
sich PC- und N64-Versi-

on dagegen kaum: So-

ieser Kuppe wohl ne

Kurve ist? Hler braucht i
Ihr Streckenkenntms' ;

gar die PaBwortfunktion, bei der
Ihr flir jedes Ergebnis einen Co-

\ de bekommt, wurde beibehal-
ten. Neben dem ,normalen”
Rennen gibt es in ,EG2"

: auf dem PC noch den

" bekannten Arcade-
Modus, in dem Ilhr
Spezialgegner von
o der Strecke ballern

le Multiplayer-
Modus der N64-
Version fehlt al-
lerdings unver-
standlicherwei-
se vollig! Als
besonders ge-
lungen kann
man die PC-
Version dieses
megaschnellen
Fun-Racers wirk-
lich nicht bezeich-
nen. Rennspielfans, die
stets auf der Suche
nach dem absoluten
Uber-Speed sind, soll-
ten dennoch zumindest
mal probespielen:
Kein anderer Fun-Ra-
cer bietet derzeit der-
artig irre Hektik. Mit
Top-Titeln im  PC-
Rennspiel-Genre kann
LExtreme-G2” aber
nicht mithalten.
David Skreiner

Technisch flr ein 3D-Spiel
nicht ganz zeitgemalR:
Zuviel Nebel am Horizont.
Aber immerhin schnell.

Im Nebel vor uns-
tauchen zwei

. Gegner auf:

: Railazten los!

Nitzt das N64 voll aus: Kaum Ne-
bel, viele Effekte, rasend schnell -

so muld ein Konsolen-Renner
aussehen.

MEHRSPIELER:

Was fiir ein Armutszeugnis:
Kein Multiplayer-Modus!

Sogar mit Tastatur hektisch,
Gamepad okay, Lenkrad
zwecklos.

PalRworter,
Speicherfunktion.

+«TEST

EXTREME G-2
Hersteller Acclaim
Web-Adresse _ www.extremeg.com
Preis/geplant_ ca. 90 DM/ -
Spieleranzahl _ 1
Genre Action

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 166 MHz, 32 MB RAM, 25 MB
HD, Win 95/98, 3D-Karte; Empf. Konfig: Pentium
200 MHz, 64 MB RAM, 25 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:
Irre schnell, viele Waffen
und ebenso viele Strecken.

WERTUNG:
. 66%

Verschiedene Multiplayer-Modi:
Rennen oder Panzer-Schlacht!

Die Hektik 1aRt sich mit dem
Analog-Stick des N64 gut
bezwingen.

PaBwaorter,
Speicherfunktion.

TEST-

EXTREME G-2
Hersteller _ Acclaim
Web-Adresse _ www.extremeg.com
Preis/geplant _ ca. 109 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis 4
Genre Action

Posifiv:
Schnell, viel Langzeitspiel-
spaB, tolle Grafik.

Grafik
Sound

SPIEL
SPASS:




Der Kompal's hilft | bei der . ” . - ; | IN F -
0 entierung — hler o~ : ~ Clesepy o s A \
haban wir gerade‘ 4 _ ; ‘ry : ‘ Der 3D-Trick

'1 9|n5'lh$gnsoy
|entdeckt

In »Biosys” kénnt |hr Euch frei
umsehen — ganz ohne 3D! Und
so funktioniert’s: Eine hochauflé-
sende Grafik (wie hier gezeigt)
stellt Eure Umgebung dar. lhr
seht aber immer nur einen klei-
nen Teil davon am Bildschirm.
Durch die Mausbewegung ver-
schiebt sich der Bildschirmaus-
schnitt, so daR ein raumlicher
Eindruck entsteht. Durch einen
Mausklick konnt lhr an manchen
Stellen ins Bild hineinzoomen,
um Gegenstande zu verwenden
oder einen eingezeichneten Pfad
zu benutzen.

“TEST

BIOSYS
Hersteller _____ jumpstart Solutions
Weh-Adresse _ www.take2.de
Preis /geplant _ .5 90pMm/ -
Spieleranzahl _ ¢

Genre ________ adventure/Simulation

AKESZANTEracHiveL
BIOSYS B HE NG EW
HUSIAUVENTOTE wnd 15
FESSORaMPTT RGeS
i BNY 13,
BHIaNCENT

in wenig seltsam ist er schon, |

der gute Professor Alan Rus-
sell. Der 60jahrige Oko-Guru |
lebt in seiner ,Biosphare 4”, wo er
die Natur genau beobachten und
seine Experimente durchfiihren
kann. Denn jede der fiinf riesigen
Glaskuppeln ist von der AuRenwelt
vollig abgeschirmt und mit viel

Technik ausgestattet, die alles

unter Kontrolle halt: Ne-
¥ alle Details uber den__ Bl  belmaschinen, Luft-

= Zustand der Umweltmmm pumpen, Windge-
m=! neratoren und vie- ®

les mehr. Doch in
dem paradiesischen

per Mauskhck die Sensoren und
Gerate bedienen. Allerdings reicht
es nicht aus, einfach nur die Regen-
maschine abzuschalten und mit
dem Geflihl, wieder ein Adventure-
Puzzle geknackt zu haben, nach wei-
teren Hinweisen zu suchen. Denn
Russell kann verhungern, verdur-
sten, erfrieren, sich Krank-
heiten einfangen - all
das mufRt Ihr ver-
hindern! Nur wenn
lhr das Biom gut
pflegt, konnt lhr darin
Uberleben. Dummerweise
ist der spleenige Professor nicht

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 100 MHz,16 MB RAM,
123 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
200 MHz, 32 MB RAM, 385 MB HD, Win 95/98

Positiv:

Mal was anderes:

Forschungs-Biom ist einiges faul.  nur durch die Katastrophe im Biom | E‘,‘;;l::;’:gn",gt’;f,”“‘*g“
So erwacht Professor Russell zu  gefihrdet: Geldgierige Gangster '
Spielbeginn ohne sein Gedéachtnis,  wollen die Insel obendrein in einen Negativ:

daflir aber mit einer fetten Beuleam  Freizeitpark verwandeln und sind S Ocnre Dinsteldar

nicht besonders geeignet.
- Kopf, mitten im Dschungel. Ganz in . drauf und dran, die Forschungsan-

‘der Nahe blinkt ein Alarmlicht: Der | lage fiir immer zu vergiften. Kénnt Ul Awers- WERTUNG:
Boden ist viel zu nal, und sogar der [l Inr mit dem Forscher iiberleben | freigabe: | |Grafik 1%
‘ Weg in den Regenwald ist durch die ¥ — und rechtzeitig aus dem sterben- | frei Sound ____63%
o i o . schwere Uberflutung abgesperrt! || den Biom entkommen, bevor die SPIEL

" : i Ab nun dbernehmt lhr die Kontrolle | Auftragskiller der mysteriésen Um- SPASS:

s tiber den Naturforscher: Mit der = welt-Mafia bei Euch eintreffen?
Maus kénnt Ihr Euch umsehen und David Skreiner 66%

aik Tu Interaktiv 2Bai
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[ Bullen solltet Ihr-
Vor diesem ‘ en?
Euch w1rkl|ch in .ncht nehm

-.“

Hem

usgurm:hlmt in die Tochter
von Marlon - ,der Pate”
; Mozzarella mufdte sich un
ser Held Mr. Rez, auch genannt
LReservoir Rat” verlieben. Ein Pa

te, der etwas auf sich halt, steuern. Unterwegs
uberlaldt seine Lotr Ra 1" trefft lhr auf immer =
VTn(:h[urA je- als "Reﬁ dem Po 1e|‘\ wieder neue Flg|.|..
doch keiner det thr S > ren und Gegner, die
daherge weY h Il?_ige Euch das Leben
laufenen Y : schwerzumachen  versu-

Ratte, noch da
zu einer, die ihr Geld als Killer ver-
dient. Dem guten Mr. Rez bleibt

deshalb nichts anderes tbrig, als
die Beine in die Hand zu nehmen

e
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schnell elne un
de zocken waollt,

- denn mit ,,Cool
Hand” kénnt lhr 1etzt s
gleich drei Kartenspiele auf Eurem
Game Boy Color spielen. Bei Solitar,
das lhr vielleicht von MS-Windows
her kennt, miif3t Ihr sogenannte Pa-
tiencen legen, also die Karten in ei-
ner ganz bestimmten Reihenfolge

111 'J—‘J;J}}}'v,ﬂm 'ujJ )it AUz
hppYiemdUp=Elementen von 7
THIMe _j)j ")J)_f, lsnd vor d(in flt‘sen S(hlnq(‘ln tl(“; 5 ‘

J';—JJ

Paten zu fliehen. Um das Herz sei
. ner Angebeteten zu erobern,
mif3t Ihr die lustige Ratte in die-
sem nett gemachten Plattform-
spiel durch flnf liebevoll gestalte-
te Welten mit jeweils 17 Leveln

chen, und hin und wieder gilt es £

aulBerdem, kleine Puzzles zu 16-
sen. Zum Gluck durft Thr
gegen die Handlanger des Paten

mit einer Knarre zur Wehr setzen |

Euch ©

Zu Begmn durft Ihr Euch fiir
emes der drei ¢ enthaltene
Sple!e ent

A

scheiden

immer wieder trefft Ihr au
B

Mozzarellas Scherg
cals :

Ohne geschnckte Plattfo
chsel kommt thr mcl\t we er

un(l mit gelegentlich auflauchen»
den Extras konnt lhr Euer Waffen-
arsenal auch noch ordentlich auf-
riisten. Die knuddelige Comic- |
Grafik tut ein lbriges, damit bei
.Reservoir Rat” so schnell keine
Langeweile aufkommt. Dieser Ga-

me-Boy-Color-Titel, der auch auf |
ist &
- ein echtes Muld flir die Freunde |

alteren S/W-Modellen lauft,

lustiger Plattform-Action.
Thomas FI'()‘,dIO

= ,_.""ﬁ‘fﬂ'é’.

muRt Ihr versuchen, durch ge-

- schicktes Ziehen von Karten mag-
lichst nahe an die Punktzahl 21 her-
anzukommen, ohne diese dabei al-
lerdings zu Ubertreffen. Alle drei
Spiele stehen Euch Ubrigens in vier
verschiedenen Spielvarianten zur

Auswahl.

Nattrlich erklart Euch’

Black Jack durft Ihr nach vie
moregel

—
“THE STAIP"

wenig. Hat man jedoch erst mal mit
Black Jack angefangen, will man
nicht eher aufhoren, bis die Bank
gesprengt ist. Hoher Suchtfaktor!
Thomas Rosato

RESERVOIR RAT

Hersteller Nintendo/ Take 2

Web-Adresse _ www.take2games.com

Preis/geplant _ ca 60 DM/ -
Spieleranzahl _ 1
Genre Action

Besonderheiten:
Lauft auch auf altem S/W-Gameboy.

Positiv:
Viele Welten, abwechs-
lungsreiche Gegner.

Negativ:
\ Zum Teil nerviges Herum-
gehupfe.

€OOL HAND
Hersteller Nintendo/Take2
Web-Adresse _ www.take2games.com
Preis/geplant _ ca 60 DM/ -
Spieleranzahl _ 1
Genre Action

Besonderheiten:
Lauft auch auf altem S/W-Gameboy.

Positiv:

Mehrere Spielvarianten.
Zumindest Black Jack sehr
gelungen.

Negativ:
Komplizierte Steuerung
bei Solitér.

WERTUNG:
Grafik __ 51%

Sound 37%

GAMES AND MORE
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ht Ihr den Satan besnegt
| kénnen sich Eure Helden zur Ruhe setzen

Diese Portale vereinfacﬁen Eure)
Riickkehr in die StadtjjEjHE

In der Endsequenz‘ L
konnt Ihr sehen, was die ‘
Helden nach ihrem Erfolg tun..

| ses jupanische Behi

| Hitch hat dis Phovaiz Feathers,

as Action-RPG ,Lamenta-

s Bencches it Dtion Sword”! erzahlt die Ge-

schichte dreier Helden, die
als Damonenjager durch die Welt
ziehen, um den Machenschaften
des Satans ein Ende zu bereiten.
Anfangs dirft Ihr Euch in einer
Stadt mit den notigsten Ausri-
stungsgegenstanden  versorgen,
und dann geht es auch schon los.
Mit Eurer Party stapft lhr
munter durch die Lande
und verstopft unter-
wegs per Zauber-
spruch Ldcher im
Boden, durch die wild-
gewordene Damonen hervorzukrie-
chen versuchen. Gelegentlich trefft
Ihr auf andere Charaktere, die Euch
zusatzliche Auftrage erteilen und
Euch als Gegenleistung Zauber-
spriiche oder Waffen anbieten.
Die klassische 2D-Grafik erinnert,
abgesehen von ihrem japanischen
Anime-Stil, etwas an ,Diablo”, wo-
bei anders als beim groRen Vorbild
bessere Ausriistungsgegenstande
der Figuren leider nicht sichtbar
dargestellt werden. Die Landschaf-
ten sind recht einfallslos und ohne
viel Abwechslung gestaltet, und da
es nur zwei verschiedene Welten

TRICE

PRICE 45

‘ 58 cames anp more

Der hierzulandse ehu-
sheller lom-hhm bﬂnsi

spiel mit allorie} diimontsthes

Shns

peton s gons

e

ERSTELHILFE"
Avfsteigen leichtgemach# |

wOIIt Ihr nicht erst lange her- |
umlaufen, um Erfahrungs-

punkte zu sammeln? Dann riistet
Euch zunachst so gut es geht aus
und kdmpft ein wenig vor den To-
ren der Stadt. Habt Ihr genug Geld
fir bessere Waffen gesammelt,
dann kauft sie Euch und sucht
Euch ein Damonentor, aus dem
neue Damonen herauskommen
(Ihr diirft zu Beginn also nicht
gleich alle Tore verschlieRen!). Pla-
ziert Eure Figuren um das Tor, da-
mit sie alle auftauchenden Damo-
nen sofort angreifen und vernich-
ten. Auf diese Weise erhaltet Ihr so
viele Erfahrungspunkte, wie Ihr
wollt — natlrlich nur, solange lhr
das Tor nicht versiegelt.

gibt (aufRer |hr wertet die Hohlen-
systeme als dritte Welt), kommt
nach kurzer Zeit Langeweile auf.
Auch die Zahl der verschiedenen
Monster ist begrenzt, und daR die
Entwickler diesen Umstand da-
durch auszugleichen wversuchen,
daR sie Euch an manchen Stellen
gleich ganze Horden der Biester in
den Weg stellen, ist, gelinde ge-
sagt, ziemlich unfair.
Problematisch  gestaltet
sich auRerdem die Steue-
rung im Einzelspielermodus,
da lhr hier keinen Zugriff auf Eure
Gegenstdande und Zauberspriiche
habt, sobald Ihr mehr als eine Figur
auswahlt. Im Mehrspielermodus
hingegen steuert Ihr nur eine Figur,
dafiir wurde hier allerdings auf eine
Ubersetzung verzichtet. Die Uber-
setzung des Einzelspielermodus
wiederum ist nicht ganz vollstan-
dig. Es kommt immer wieder vor,
dal? Euch Handler in Englisch an-
sprechen oder Ihr auf deutsche Fra-

LAMENTATION SWORD
Hersteller_____ Lomax/Trigger
Web-Adresse _ www.lomax-online.com
Preis/geplant_ ca 70 oM/ -

Spieleranzahl _ 1 piss
P

Besonderheiten:
Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM,

100 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
133 MHz, 32 MB RAM, 100 MB HD, Win 95/98

Positiv:
Einfache Story.

Negeativ:
Geringe Spieltiefe,
geringe Motivation.

Alters- WERTUNG:

gen englisch antwortet. Insgesamt freigabe: || Grafik ____55%
mutet ,Lamentation Sword” etwas ab Sound ___57%
unausgegoren an und ist nur ech- SPIEL
ten Fans einfacher Action-RPG-Kost SPASS:

zu empfehlen.
Thomas Rosato

60%)||

Sprich: ! Lamentaischon Sord
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Tor!!! Unser Spieler f . . p . . ' Auch das deutsche Team |
sich iiber einen
hiul ™
gelungenen Absc

22 Jan Benda
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|
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rsicht atro beuundern
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NHL FACE OFF
Hersteller Sony /989 Studios
Web-Adresse _ www.sony.com
Preis/geplant _ ca. 100 DM/~
Spieleranzahl _ 1bis8

Positiv:

Tolle Sportsimulation mit

viel Action, guter Grafik und
¥ aktuellem Ligastand.

= e 5 : { L
1 VOI‘ del 2 i - ! Fab au { gibt es keine groBartigen
ITI Anphﬂ glbt S ( "' =g e hAE 8 © Verbesserungen.
erstmal einen Kamera-

h feiert, fir die richtige Atmos- ~ Spiels ein spa stieg. WERTUNG:
schwenk durchs Stadion 5 e 3e verstand- 77%
78%

SPIEL
SPASS:

78%

Sprich: 1 En Aitsch El Fiis Off




% S
Mit der Yamaha schenken Wil

der Konkurrenz machtlg ein
[ARaa3 T

Am aufregendsten ist der Kampf im Pyijk.
- hler geht’s um jede Zehntelsekunde

: Uﬁq'jetzt voll anheizen

Auch bei Regen wird heftig
Gasgrlﬂ gedreht

" aufgebaut:: Die blauen geben  by-Piloten gut geeignet, der Si-
Euch die Ideallinie an, auf der Ihr = mulationsmodus fordert dafiir
| am schnellsten um die Kurven auch echte Profis heraus. Renn-
® kommt. Die roten Tore zeigen [ spielfans, an die Maschinen! :
& Euch den Punkt, an dem Ihr spa- David Skreiner @
mit viel Realismus zu verbinden. # testens mit einer Vollbremsung
Die meisten Motorradspiele sind @ beginnen solltet, wenn I|hr die
entweder unrealistisch oder nachfolgende Bie

knochenhart: Kein Wun- gung noch unfall
der bei den zweiradri- we®  frei nehmen |
gen Raketen mit et- @ﬁw wollt. Erst wenn
wa 162 Kilogramm ‘”‘ MM Ihr die Strecken und
und ebenso vielen 4 Euer Bike gut kennt, habt :fmm” R e
.. ) . eb-Adresse _ www.ea.com

'@ Pferdestdrken! ,SBK ¢ Ihr ohne Fahrhilfen eine Chance ﬁi Preis/geplant _ ca, 90 DM/~

" Superbike World Championship” || bei den Rennen. Denn dort tretet || | Spieleranzeahl _ 1biss
ist mit frei einstellbarem Schwie Ihr gegen die Besten der Welt an: Genre Simulation
rigkeitsgrad praktisch ,von Voll- & Samtliche Daten der Superbike- | | [Besonderheifen:
trottel bis Vollprofi” konfigurier- WM wurden (ibernommen, und :‘;‘5‘;\"';";;‘_31,{;9;;‘!;;’}éﬁp“;‘_”;ﬁﬂ“;ﬁfeﬁmm S
bar. Zunéchst solltet Ihr erstmal  so fahrt |hr gegen ‘die ganz | |MHz 32 MBRAM, 160 MB HD, Win 95/98, 3-Karte
. den Arcade-Modus abchecken:  GroRen wie etwa US-Sunnyboy

ufgepal3t, |hr Motorrad-

Da"haben wir's Anarren und Gasgriff-Wiir-

mal ubertneben"' ger: Das neue Motorrad-
wieder e Rennspiel von EA Sports schafft
es tatsachlich, tollen FahrspaR

SBK SUPERBIKE
WORLD CHAMPIONSHIP

Spektakulare Sturze smdr
in der Blke-WM recht hauflg

BEI Regen sind die Grscht- Hier bestraft die Physik-Engine = Kocinsky, den deutschen Kawa- :e:ﬁ‘sgg!‘::sfamggfum,
S AT | des Spiels nicht sofort jeden Feh- i saki-Piloten Jochen Schmidt LR o e
erkennen, die e ler mit Abfliigen in die Botanik. | oder den 6sterreichischen Duca-
Bty Die Fahrhilfen hat anfangs wohl || ti-Treiber Andreas Meklau. Be- [ ﬁ:&:’:memm L
: | jeder bitter ndtig: Das Motorrad | sonders toll: die realistische Fah- ganzeinfach.

wird automatisch abgebremst, =
. so dalB lhr Euch voll auf den
Streckenverlauf und die Steue-
rung der Superbikes konzentrie-
ren kénnt. Als nachstes solltet
lhr Euch einige léangere Trai-
nings-Sessions goénnen. . Hier
sind Tore auf der Rennstrecke

rerperspektive, in der lhr wirklich
¢ seht, wie sich der Fahrer in Kur-
ven neben die Maschine hangt -
denn nur Anfanger wiirden wirk-
lich auch den Kopf in die Kurve
legen. Dank des spafdigen Arca-
de-Modus ist ,SBK Superhike
World Championship” fiir Hob-

Alters- WERTUNG:
freigabe: | | Grafik_____ 75%
frei Sound 64%

SPIEL
SPASS:

84%

AND MORE richs l erbike We sthéinmh:nschim)



zu sehen .
| 4

gl
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=
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v —

Eysou Brefiln, a g tbriger Schnee, judhihe:
in ,,BSF Sl Exiveme Edilion *99* siGeet W
Bodh iodeswoiiy wol Sidern in die Tiele.

anft rieseln Schneeflocken
Siiber den Schirm. Rechts be-

reitet Euch eine grobpixelige
Betreuer-Bitmap auf den Start vor,
vor Euch erstrahlt das sanfte Weil3
einer Skipiste. Los geht’s! Im
Schlittschuhschritt pus-
hen wir uns bis etwa
20 km/h hoch, dann
ab in die tiefe Hocke,
bei jeder Kurve schred-
dern die Kanten nur so Uber’s Eis...
Klingt gut? Mag sein, leider hat
,DSF Ski‘99” aber so seine

s

gnfit SR

wivor ¢

Simgh=s

Macken. Die Fahrer-Figur ist sehr
simpel aufgebaut, der Schatten
deckt oft die Ski ab. Spriinge und
~Buckel” auf der Piste sind — weil3
in weil3 — sehr schwer

zZu erkennen,
was allerdings
auf echten Pi-
sten auch der Fall

sein kann. Trotz der ei- |

gentlich schlichten Grafik lei-
stet sich das Spiel gelegentlich
deutliche ,Ruckler”. Mehrmals
sind wir durch Felsblocke einfach

Der Riesenslalom i_st eing

ziemliches Joystick-GerﬁtteIr =

hindurchgesprungen! Der Sound

bietet beinahe realistisches Zu- |

schauergeheule mit Kuhglocken-

Unterstutzung sowie kurze ,Wii- ©

ih!” und ,Waaah!“-Kreischer bei
Spriingen. Immerhin gibt’s sieben
Freestyle-Tricks, aulBerdem die

Rennmodi Abfahrtsrennen, Super-

G, Riesenslalom, Slalom und Kom-

bination auf sechs verschiedenen !

Pisten. Weder diese Optionsvielfalt

noch die vielen Lizenzen, dank de- |

rer lhr z.B. auf Skiern von Atomic
oder Kastle antreten konnt, kbnnen

das Spiel aber wirklich retten: ©

Selbst eingefleischte Wintersport-
fans sollten ,,DSF Ski ‘99" unbe-
dingt vorher antesten.

David Skreiner

o

games

Tal=

ATV

Eine recht
kantige Skifahrerin
— aber immerhin 140 km,

< DIk, _

DSF SKI EXTREME EDITION' 99
Hersteller
Web-Adresse _ www.sierra.de
Preis/geplant _ ca, 60 DM/-
Spieleranzahl _ 1bis4
Genre Sport

Sierra

Besonderheifen:

Min. Konfig: Pentium 90 MHz, 16 MB RAM, 75 MB
HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz,
32 MB RAM, 75 MB HD, Win 95/98, 3D-Karte

Positiv:
= | Eines der wenigen PC-Ski-
Spiele, lauft schon auf P90,
/' Deinstallation problemlos.

Steuerung: Uhal Spiel-
spal: Hmpf!

WERTUNG:
i 28%
31%

, schnelll

http://www.gamesonline.de

GAMES ONLINE ist Ihr Einstieg in die Multiplayer-Welt! Erleben Sie Abenteuer in
Phantasie-Welten — zusammen mit mehreren hundert Mitspielern. GAMES ONLINE bietet
lhnen echte Interaktivitdt und ermoglicht das Spielen in einer neuen Dimension!




e A

Vor dem Schiag zeigt der gr
ichtli Flugbahn an
_"Eﬂgss'c‘h-fh—cvhe ,g- o,
- A i - :

olf-Simulationen  fallen |
normalerweise in zwei Ka-
tegorien: Entweder, sie
sind fir Normalsterbliche zu
| schwer, oder sie bieten dem
Profi zu wenig Mdglich-
keiten. Mit ,Tiger
Woods 99“' ver-
sucht EA Sports ei-
| nen Briickenschlag
| zwischen den beiden Extremen. |

| rigkeitsstufe spielt, braucht eigent
| lich nicht mehr zu tun, als die |
| Schlagstdrke richtig zu treffen |
Schlager und Richtung sind |
' schon eingestellt.

o s
~ Argh! In der Nahansicht erkennt
Ihr, wie knapp daneben i | Im normalen Modus existieren |
Ch‘a,g‘e“,ha | zwei Schlagvarianten: Wer einen |
= : s i Analog-Controller benutzt, fihrt
%&%.BF.S?D“_’% aus der Nihe wirkens: | den Schlag mit dem Analogstick |
=, die Baume ziemlich pixelig ™ | aus. Je nachdem wie schnell und ||
R y RSG5 | wie gerade Ihr den Stick bewegt, ||
- trefft |hr den Ball entsprechend |
| stark und genau. Mit dem norma-

' len Controller muRt Ihr dagegen
im richtigen Augenblick die Tasten
driicken, um Stérke und Schlagge- |
nauigkeit zu bestimmen. Anders ©
als bei anderen Spielen landen |
kleinere - Abweichungen vom ¢
Idealschlag nicht immer gleich im |
' Bunker oder im Wasser - das er- |
eichtert den Einstieg und beugt ||
anfanglichen Frusterlebnissen vor. |
Insgesamt stehen fiinf Golfkurse
zur Auswahl, auf denen Ihr entwe- |
der Turniere, Trainingsrunden |
oder einfache Spiele austragen |
kénnt. Sind weniger als vier &

T REBLAY

e
i

ey -

a3

~ lassen

“"M

! | ziehen koénnt.
' Wer auf der einfachsten Schwie- @

it Wenn Ihr falsch zielt,
landet Euer Balj im Bunker

menschliche Mitspieler zur Hand,
sich die Kontrahenten
durch Computergegner ersetzen.

Dankenswerterweise werden die |

Golfplatze nicht als
statische Bilder
dargestellt, son-

dern in Echtzeit be-

“'M
>4 rechnet, so dal® lhr den

Flug des Balles genau nachvoll-
Die Qualitat der
Landschaft ist nicht gerade liber-
waltigend, aber auf jeden Fall aus-

=i L

| nicht ganz so Uberzeugende Grafik

baden,

~ "'Das war knapp! Geht der Ball
‘kostet das einen Strafschlag
. S

NDIKAR o |
In einer schnoden ——
Statistik wird uber

Eure Leistung Buch gefiihrt -

ks = PO ST

reichend. Viele Soundef‘fekie gibt

es zwar nicht, die Musik ist aber ty-
pisch EA Sports: Mal rockig, mal |
funky — nicht gerade das, was man
gemeinhin mit Golf in Verbindung |
bringen wirde, aber immerhin |
nicht langweilig.

Lliger Woods 99” bietet Golf-
Freunden einen einfachen Einstieg
in die Materie und auf der PlaySta-
tion werdet |hr zur Zeit kaum einen
besseren Trainings-Parcours fin-
den. Da die Umsetzung bis auf die

praktisch identisch mit der PC-Fas- ©
sung ist (siehe Ausgabe 24/98),
verzichten wir auf einen genauen
Systemvergleich.

Patrick Dowling

TIGER WOODS 99
Hersteller EA Sports
Web-Adresse _ www.easports.com
Preis/geplant _ ca, 100 DM/ -
Spieleranzeahl _ 1bis 4

Genre Sport

TIGER WOODS 99
Hersteller EA Sports
Web-Adresse _ www.easports.com
Preis/geplant _ ca. 80 DM/~
Spieleranzahl _ 1 bis 4
Genre

Sport

Besonderheiten:
Unterstiitzt Analog-Controller und Multi-Tap.

Besonderheiten:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM, 110
MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium 200 MHz,
64 MB RAM, 110 MB HD, Win 95/98, 3Dfx-Karte

Positiv:
Einfacher Einstieg in die
Welt des digitalen Golfens.

Negativ:

Grafisch ist aus der PS
bestimmt noch mehr raus-
zuholen.

Positiv:

Tolle optische Prisentation.

Alters- WERTUNG: | WERTUNG:
freigabe: | |Grafik____ 74% | | freigabe: | | Grafik 83%
rel Sound 68% frel Sound 75%
SPIEL SPIEL
SPASS: SPASS:

' Negativ:
};1 Hohe Hardware-Anfor-
f derung.
#
Alters-

84%

84%



In jeder Mission m
I ——— L L
Panzer aufgespurt

! power UPJ ainJ In sr‘wﬁr Eln’Ja@‘“

ende
J"Se'te“(aéﬁenterotech b i his j

3 ..mow begins his journey
across the wastelands

Zahlrelche Explosuonseﬁekte
‘sorgen fur Reahsmus.w e !

ichneten Militarsoldners, der
Front von gefahrhchen Kri-

M‘*“

emen oder neuer Schutz-
Energie.

1 {qa

JagdfFeEer: HInier 5eﬂuén

EzFELGn wir lauer.siGH

Habt Ihr ein Feindvehikel getroffen,
gibt dieses mit spektakularen Explo-
sionen und transparentem Feuer-
qualm den Blechléffel ab. Zur besse-
ren Orientierung zeigt ein kleiner Ra-
darschirm die eigene Marschroute
und alle Gegnerposi-
tionen an. Um fiir das
harte Kriegshand-
werk gerustet zu sein,
haben die Pyrotechniker
ganze Arbeit geleistet: Nicht
weniger als sechs Waffenarten la-
den zum frohlichen Pulverisieren
ein. Ihr seid mit Eurem High-Tech-
Panzer praktisch standig auf der
Treibjagd oder am Aufsammeln und
werdet dabei munter aus allen Rich-
tungen angegriffen. Darliber hinaus
gibt es einen speziellen Raktentyp
mit eingebauter Kamera, den |hr
nach Abschul? aus der Sicht des
Geschosses direkt ins Ziel lenken
diirft. Euer Gefahrt |aRt sich wunder-
bar zwischen den Hauserschluchten
hindurchmandvrieren, die 3D-Grafik

Sprich: 1Sri Di Oh; 2Battiténx

| of Americato find and rescue Madison.

| Aus der Missile- _Cam-View fithren

| wir eine Rakete ins Zlel\.:ﬂ i

1 | Nad“m HaJaEr Oéﬁr P\Utos
&5 darg alles ?ladjtualzi uerclen

Sobald Ihr einen Gegner§

ins Visier nehmt, versuch

sich dieser aus dem

Unser'Panzer hat einen \Io||treﬁer‘=
Panzer e

erlltten und sieht schon ztemllch 2

———————
ramponiert ausgs

spriiht zwar nicht vor Detailreich-
tum, ist aber ausreichend schnell
und sorgt flir ein anstandiges Fahr-
gefiihl. Leider sind die Einsatzziele
der verschiedenen Missionen (zer-
store alle Panzer, kdmpfe Dich von
Punkt A nach B usw.) nicht gerade
sehr anspruchsvoll. Auch sound-
maRig wird nichts Berauschendes
geboten - ein paar donnernde
SchulRgerausche und dazu etwas
Kettenrasseln sind das hochste der
Geflihle. Ach ja, einen Vierspieler-
Splitscreen-Modus gibt es auch
noch. Dieser tragt aber insgesamt
wenig zum besseren Abschneiden
von ,Battletanx”bei.

Wolfgang Schéadle

BATTLETANX
Hersteller______ 300
Web-Adresse _ www.3do.com
Preis/geplant _ ca. 120 DM/~
Spieleranzahl _ 1 bis 4
Genre_ ___ Action

Besonderheiten:
Unterstiitzt Rumble Pak.

Positiv:
Explosive Panzerschlacht
mit intelligenten Gegnern.

Missionsdesign
zu wiinschen dbrig.

GAMES AND MORE
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NINETY NINE |
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o Nt E? I

Zugriff auf samtliche Manager-Meniis

Von hier aus habt |h i

FU%LuJJIrauu;l‘;} HUNE ?_;‘uﬁh VRN ST ST

u.i-‘;_';mui‘;u‘-fd i i.iJ,

00" diurft thr

f2i21 wuzh avi dare 2lay3iniion nuazi
lzszonslust izl

lott zu spielen, einfach und
Fgut: Der ,Premier Manager
99“ bietet zwar bei weitem
nicht den enormen Funktionsum-
fang der ,erwachsenen” PC-Mana-
ger, macht aber trotzdem SpaR. Die
wichtigsten Punkte sind allesamt
vorhanden: Zunachst sucht
Ihr aus, ob Ihr einen be-
stimmten Klub leiten
oder eine ,echte”
Trainerkarriere spie-
len wollt, bei der lhr
auch den Verein wech-
seln konnt. Allerdings stehen dafiir
leider nur die englische oder die ita-
lienische Liga zur Auswahl. Habt lhr

Die Gruntz
sind knvuffige, "%
Kerlchen, ‘
die durch ein Wurm-
loch in eine selfsame
Welt gefallen sind.

a sie zwar groRe Klappen

haben, aber nicht beson-

ders helle sind, muf3t lhr sie
durch die 36 Level wieder

zurtick in ihre eigene
Welt fithren. In je-

dem Level gilt es,

*Ww
ein Stlick eines VIM

Warpsteines ein-

o e
zusammeln und die-

sen zum Grunt-Konig zu bringen.
Ihr befehligt Eure Schiitzlinge wie

64
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Euch flir ein Team entschieden,
geht es an die Arbheit: Zunachst
stellt Ihr im einfach gehaltemen
Trainingsment das Verhéltnis
zwischen Technik, Fitness und Er-
holung Eurer Mannschaft ein.
Dann noch rasch einen
Sponsor ausgesucht,
den Transfermarkt
gecheckt und ab ins
Aufstellungsment
Das Spiel selbst seht
lhr  allerdings  nicht

Jlive” — statt dessen gibt's
wahrend der entscheidenden 90
Minuten (die natlrlich auf ein
paar Sekunden Echtzeit zusam-

4 S
. DY

EIMGTOM @:1 CHESTER CITY

Gerade noch kann
ﬂtih_ unser Tormann
den Ba"_ schnappen

mengekiirzt werden) Statistik pur.
Wenigstens dlirft lhr Euch im An-
schluB in den ,Highlights” an recht
gut gemachten Torsequenzen er-
freuen. Insgesamt eine-nette Trai-
ner-Sim fur FuBballnarren und Ma-
nager-Einsteiger.

David Skreiner

PREMIER MANAGER 929
Hersteller Gremlin
Web-Adresse _ www.gremlin.co.uk
Preis/geplant _ ca. 100 DM/ -
Spieleranzahl _ 1bis4
Genre Sport

Positiv:
Netter ,kleiner” Manager
fir schnelles Spielen ohne
viele Details.

Negativ:

]‘ Spiele nicht live zu sehen.

\y Nur in englischer Sprache.

WERTUNG:
Grafilk ____62%
Sownd  58%

SPIEL
SPASS:

bei einem Strategie-Spiel in Echt-
zeit mit der Maus; unterwegs kén-
nen sie Gegenstande, die

sich praktischerweise
auch zur Verteidi-

gung einsetzen las-

sen oder Spielzeug
einsammeln, mit dem

Feinde abgelenkt werden.
Auflzerdem wollen Schalter in der

richtigen Reihenfolge gedriickt und
die Extras richtig eingesetzt wer-

den, oft miissen sogar mehrere Eu-
rer Schiitzlinge zusammenarbei-
ten... vor jedem Schritt heil3t es also
nachdenken. Wem die 36 Knobel-
level nicht reichen, der kann gegen
bis zu drei andere , Mitgruntzer” in
einer Schlacht antreten - seltsam,
aber durchaus unterhaltsam.
Patrick Dowling

GRUNTZ
Hersteller Monolith/CDV
Web-Adresse _ www.gruntzgoo.com
Preis/geplant _ ca. 50 DM /-
Spieleranzahl _ 1bis4
Genre Denk- und Geschicklichkeitsspiel

Besonderheiften:

Min. Konfig: Pentium 133 MHz, 32 MB RAM,
100 MB HD, Win 95/98; Empf. Konfig: Pentium
166 MHz, 64 MB RAM, 165 MB HD, Wi :

Positiv:

Witzige Knobelei mit jeder

Menge Humor und bunter
V' Cartoon-Grafik.

Negativ:

\ Vorsicht: Frustet ungemein

\ ’ ;) und macht stichtig.

SPASS:

71%




Seit Tagen ist

es warm. Auch

Nintendos kleine Farm erbliht in Farbe.
Wer schon immer mal avf einem Bavern-
hot zusammen mit Kihen, Hihnern vnd
Katzen havsen wollte, der darf sich auf
eine lustige Mistgabel-Simvlation freven.

intendos
minister warnt: Ohne Bau-
ern stinde es

schlecht um das

Ernahrungauf- M s
kommen un- i
seres Landes. tionsniveau.

Dem konnt lhr

jedoch wvorbeugen: Als einziger
Nachfahre habt Ihr von Eurem Papa
traditionell Haus und Hof geerbt.
Tag flir Tag baut |hr nun eine florie-
rende Farm nach Euren Wiinschen
auf. Je nachdem wie fleiBig lhr seid,
wird Euch der Herrgott eine reiche
Ernte bescheren und gleichzeitig
Euer Bankkonto bereichern. Als
Mann des FleiRes miRt Ihr den
Acker pfligen, Gemiise einsaen,
Hiihner flittern, Gras mahen, Holz
hacken, Kiihe birsten und viele an-
dere alltagliche Arbeiten eines Far-
mers erledigen. In der Stadt werden
wichtige Rohstoffe wie z.B. Riiben-
Samen, Scheitelholz oder Lebens-
mittel eingekauft. Habt Ihr genug Ei-
genprodukte erwirtschaftet, werden
diese gewinnbringend auf dem
Dorfmarkt verkauft. Der Nintendo-
Bauernhof fiir unterwegs a3t keine
Wiinsche offen. ,Harvest Moon”
spielt sich dank der einfachen Be-
nutzerfihrung recht flott und halt
sowohl Tierfreunde als auch Biofre-
aks recht lange bei Laune. Wer Alt-

Landwirtschafts-

backenes im neuen GB-Color-Look
sucht und frithes Aufstehen (zwecks
Kihe melken) verkraften

kann, freut sich liber ein mo-
tivierendes  Farmer-Aben-
teuer mit deftigem Simula-

Wolfgang Schéadle

HARVEST MOON
Hersteller
Web-Adresse _ www.nintendo.de
Preis/geplant _ ca. 60 DM /-
Spieleranzahi _ 1
Genre

Nintendo

Simulation

Besonderheifen:
Unterstiitzt S/W-Game Boy.

Positiv:

SpaRige Bauerhof-Simu-
lation mit tierischer
Abwechslung.
Negativ:

Leider wurde gegeniiber
dem S/W-Vorganger nichts
neues implementiert.

Alers- WERTUNG:
freigabe: | [Gratik ____61%
fref Sound ___ 64%

SPIEL
SPASS:

71%)

=
=
=
-
X

:
it

Spa i PC + Somy »

Hiermit bestelle ich:

drei Aufgaben von

Gawel And More
einfach nach-
be(tellen...

Coupon (bei Vorkasse zusammen mit
Scheck oder Bargeld) abschicken an:
COMPUTEC MEDIA AG, Leserservice,
Roonstrafe 21, 90429 Niirnberg.

/ ///M//

7 Games And More 03/99 zu DM 3.90
1 Games And More 04/99 zu DM 3.90
7 Games And More 05/99 zu DM 3.90

zuziiglich DM 3,- Versandkostenpauschale

DM 3,-

GESAMTBETRAG

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift)
ﬁarﬁe?vgﬁléme )
Strai’ie, Haus-Nr.

i\e PLZ, Wohnort

Telefon-Nr. (j fiir evtl. Rijckfrcrg-e-n) 2

Gewiinschte Zah lungsweise:
(bitte ankreuzen)

71 Gegen Vorkasse
(Verrechnungsscheck oder bar)

(7 Bequem per Bankeinzug
Konto.-Nr.

Bitte beachten:
Angebot gilt nur im Inland!



EI TOMB RAIDER 11l
/PC, PS
Gute Nachricht fiir alle, die von Lara ein-

fach nicht genug bekommen konnen: , TR
4" erscheint wohl noch in diesem Jahr!

(2) ZE>LDA 64

Nintendo /N64

Wen findet Ihr eigentlich hibscher:
Zelda oder Lara? Scheibt uns doch mal
Eure Meinung dazu.

g}JO'I‘OMB' =.sﬂlblll n

Unglaublich, wie tapfer sich Lara auch
mit ihrem bereits zwei Jahre alten zwei-
ten Abenteuer noch unter den Top 5 halt.

(14) CRASH BANDICOOT Il
Seony/PS

Haben wir's doch wieder mal gewult: Es ¢
war nur eine Frage der Zeit, wann Crash
den Sprung in die Top 10 schaffen wirde.

25) FIFA 99

lectronic Arts/PC, PS, NG4

Ob sich wohl die miserablen Leistungen
der Nationalmannschaft negativ auf den
Erfolg von ,FIFA 99 auswirken?

(11) BANJO & KAZOOIE P
Nintendo /N6 pE
Gemeinsam smd wir stark: Diese beiden
urkomischen SpaBvégel treten am lieb-

sten im dynamischen Doppelpack an.

"

AAERAIDER il 15 Y
| .;-_r- - In dieser Woche muB sich der lila

Y

.
' ) el Drache zum ersten Mal seinem Kumpel
oy \ Crash Bandicoot geschlagen geben.

gq] FINAL FAN'I'ASY vl
varesoft/P e
Beelndruckend Wie hartnéckig Cloud 4
Strife und seine Mannen sich immer
noch in der Charts halten.

(-) TUROK

Aullllm/?ﬂ, N64

Acclaims Saurier-Hatz ist eines der weni-
gen Spiele, die es sowohl fiir das N64 als
auch fiir den PC gibt.

i'l 5) MISSION: IMPOSSIBLE
nfogrames/N64

Im zweiten Kinofilm, der demnéchst
gedreht wird, darf Tom Cruise erneut in
die Rolle des Ethan Hunt schliipfen.

'l D “"(

BARA RO

B
ToMETIT

(1.) TOMB RAIDER ili T (1) ZELDA 64
Eidos 3§ : Nintende

(2.) FIFA 99
Electronic Arts

(5.) BANJO & KAZOOIE
Nintendo

(-) FINAL FANTASY Vil (4.) FIFA 99 ; (-) TUROK 2
Squaresoft Electronic Arts 4 Acclaim

(-) TUROK 2 ' ' : f (-) MISSION: IMPOSSI
Acclaim _ S 1 infogrames
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hn "/p sﬂ 3 3 i

amco,
Hau drauf und weg: Das beste : ot CIVILIZATION 1
Priigelspiel des letzten Jahres steht ’ 2 ? Activision/PS
immer noch sehr hoch in Eurer Gunst. o . ; 3
(8) ANNO 1602 . TOMB RAIDER i E o
Sunflowers/PC ¥ ’ Eidos/PC, PS
Wie nennt man jemanden, der von die- v %

sem Spiel einfach nicht genug bekom-

men kann? Ganz einfach: Anno-holiker! S R i cionsi B
MONTEZUMA'S RETUR z
3 Take 2/GBC . Ralt Adam
L‘l 2) DIE SIEDI.EI! m - ¥ %

lve Byfe
Sledler Fans aufgepaBt: Auf der offiziel-

len Web-Site (www.diesiedler.de) findet y b g — e
Ihr viele hilfreiche Goodies. i \ 3 :‘0‘?:‘15325 m

6) NHL 99

' T
lectronic Arts/ PC, PS, N6 4 ! NHL . A

Wir sind schon gespannt, was sich EA i d ] e / DARK PROJECT

;Smortsl !gr «NHL 2000 wieder alles ein- - s Eidos/PC

allen 1aBt. o i

s =) V-RALLY 99

nfogrames /N64
Endlnch dirfen auch N64-Fans mit
Infogrames’ Edel-Rallye-Simulation tiber
staubbedeckte Pisten heizen.

Da isser wmder. unser aller Lithings- 4 - :
Klempner. Leser-Charts ohne Mario geht e & - STARSIEGE TRIBES

_______ LA eben einfach nicht. 5L ! Sierra,/PC

H 9) 1080 SNOWBOARDING
intendo /NG64

Schade, daR die In-Sportart ,Snow- DM ETE 7 SOUTH PARK
boarden” vom Fernsehen immer noch so 1 i Acclaim /N64
stiefmitterlich behandelt wird.

L}ﬂsfg?',g‘“’“ T I \i - ALPHA CENTAURI "
lrgandwang kommt der Tag, an dem wir < A y ) Electronic Arts/PC 1
nicht mehr wissen ir i i) L

en, was wir iiber Lara
Croft noch schreiben sollen...

__________________ $ ¥ 1 STARSIEGE TRIBES
T - {16) cAEsAR Il | _ Nl Slerra/RE

Veni, vidi, vici: Sierra kam, sah und schuf
einen dritten Teil, der sich wirklich gewa-
schen hat.

Ll F-ZERO X e
nfendo /N64

Im Rausch der Geschwindigkeit: Wem

bei diesem Spiel nicht schwindlig wird,

der hat einen extrem guten Magen.

ha 'v(“-

(2.) TETRIS DX e P ; SOUTH PARK
Nintendo 3 . N Acclaim /N64

(1.) V-RALLY
Infogrames

sywucoz | ¥ IHR BESTIMMNT DIE CHIARTSY
tefogrames Schreibt Euer Lieblingsspiel (System nicht ver-
gessen) auf eine Postkarte und sendet sie an:

Das Trickwerk,

‘ g Redaktion GAMES AND MORE,
i i Obere Hauptstr. 8,

Bl gt 85354 Freising.

Unter allen Einsendungen verlosen wir pro Ausgabe fiinf-
® mal je ein Spiel Eurer Wahl (bitte Wunschtitel angeben).

cames anp more. 67



uf dieser Seite findet |hr Infos zum Star-
A/Narstniversum und nattirlich besonders
iel tber den neuen Star-Wars-Film, der im
Herbst in die Kinos kommt. AuBerdem gibt's auf
dieser offiziellen Seite auch Unmengen von Bil-
dern und sogar einen animierten Jedi-Comic. Das
Lexikon lber die Star-Wars-Technologie ist sehr
gut, auch wenn Freaks einige Details (wie etwa
den Z-95 Raumjéger) vermissen werden. Zwar ist
nur ein kleiner Teil der Seite auf Deutsch, aber
Fans von Star Wars werden sich davon nicht ab-
schrecken lassen: Diese Seite ist echt super!

FllVi. D&

= [y
a3 || i | B .| BV .|

Biwoon s

sten Weh-Sites: ino

SGriIRODARS KALEINE
FILMSENTE

uch auf dieser Seite lagern etliche Infos zu

den aktuellen Kinofilmen. Neben einem

riesigen Archiv mit Bildern bietet die Page
auflRerdem kurze Trailer-Filmchen zum downloa-
den, Infos Uber etliche Schauspieler, Fernseh-
Tips, eine kleine Film-Datenbank und die aktuel-
len Spielpléane der deutschen Kinos (aber nur in
den groBeren Stadten). Leider ist auch hier die
Teilnahme an Gewinnspielen an das Abo eines
Gratis-Newsletters gebunden. Trotz einiger Mini-
Kritikpunkte: Dank der Unmenge an Infos und
Bildern ist Film.de allemal einen Besuch wert!

uf dieser hiibschen und gut gestalteten

deutschen Seite findet |hr superwitzige

Specials, sehr gute Hintergrund-Infos zur
Filmbranche und umfangreiche Besprechungen
der aktuellsten Filme. Zusatzlich gibt es viele
geniale Filmposter zum downloaden sowie hau-
fenweise Filmmusik in Form von MIDI-Dateien.
Einige Links zu anderen Filmseiten im Internet
stehen ebenfalls zur Verfligung. Dank des
durchdachten Aufbaus und der ergiebigen In-
formationen ist diese Seite auf jeden Fall einen

-.Besuch wert!

STAR WARS

Das ,Krieg der Sterne“-Universum
in seiner ganzen Pracht.
Web-Adr. __ www.starwars.com

Besonderheiten: schr aufwendig gestal-
tet, Unmengen an Infos: Genial fiir Star-Wars-
Fans, aber fast alles auf Englisch.

SURF-
SPASS:

94%

Thema

FILM.DE

Thema _____ Alle aktuellen Filme sowie die
Spielpldne deutscher GroBstédte.
Web-Adr. __ www.film.de

SURF-
SPASS:

83%

Besonderheiten: patenbank, Bilder und
Movie-Trailer zum downloaden. Seite komplett in
deutscher Sprache.

SCHRODERS KLEINE FILMSEITE
Theme

SURF-
SPASS:

82%

Filme, Poster, Musik - und alles zu
aktuellen Streifen.
Web-Adr. __ http://online.prevezanos.com/ski/

Besonderheifen: Nettes Design, Hinter-
grundinfo zur Filmbranche, Plakate zum down-
loaden!

SPIELFILM.DE

Ghl

T I
B o e

uf der Seite von Spielfilm.de stehen jede
AMenge Infos liber die kommenden und
ktuellen Filme sowie massig Klatsch
und Tratsch aus der Kinobranche. Dazu gibt's
Interviews und Specials, die aber meistens
nicht besonders spannend sind. Immerhin las-
sen sich die Spielpléne der deutschen Kinos on-
line abrufen: Einfach den Namen des Films
und/oder des Ortes eingeben und schon wi3t
lhr, ob der Streifen gerade lauft — leider aber nur
mit Tagesangabe, ohne Uhrzeit. Lastig: Fir die
Gewinnspiel-Teilnahme muft Ihr eine wochent-
liche Info-Mail abonnieren...

THE INTERNET MOVIE
DATA BASE

Samta Clams Conguers the Martians {1964)

- T T

e sh cutens Mok Mikein Wb =
SmtaCimes Cn... | * | - Ylen (VD)
E————— Mol Dl =3 3
v Dasuls Mash v—
B e - 5
e

filme und Schauspieler (bzw. Schauspiele-

rinnen) herausfinden, denn auf dieser Sei-
te ist nicht nur praktisch jeder Film und jede Se-
rie verzeichnet, sondern auch genaue Infos Uber
samtliche Darsteller, Regisseure etc.! Zudem ist
die Datenbank vernetzt: Ihr konnt so gut wie alles
und jeden fir genaue Detail-Infos anklicken. Wie
hie diese Schauspielerin noch gleich? Wo spielt
die noch mit? Und wer hat dort Regie gefiihrt?
Fiir Film-Fans ist diese geniale Seite unverzicht-
bar, auch wenn es hier tiberwiegend Text und
nur wenige, kleine Bilder gibt.

Hier konnt Ihr fast alles Gber Eure Lieblings-

FILM AB ONLINE

elleicht kennt lhr ,Film Ab” ja schon aus
Vder Sendung auf VIVA - die dazugehdérige

Home-Page ist jedenfalls sehr gut gestal-
tet. Auf ibersichtlich gemachten Seiten erfahrt
Ihr die Kinostarts der nachsten Wochen, zu je-
dem Film gibt es zudem eine kurze Info-Page
mit Bildern. Auch zu Video-Neuerscheinungen
hat die Web-Site umfangreiches Material parat.
Leider ist das Kinoprogramm etwas unvollstan-
dig, da nur die Daten der Kinos von UCI, Warner
und Omniplex berticksichtigt werden. Und die
beiden kurzen Spieletests auf dieser Seite sind
mehr als 6 Monate alt...

SPIELFILM.DE
Klatsch und Tratsch aus der

bunten Welt des Kinos.
Web-Adr. __ Web-Adresse: www.spielfilm.de

Besonderheiten: Witzige News und ge-
lungene Kritiken zu aktuellen Kino-Filmen. Alles
komplett in Deutsch.

SURF-
SPASS:

77%

Thema

THE INTERNET MOVIE DATA BASE
Thema

SURF-
SPASS:

84%

Info pur: Wer, wann, wo, was,
mit wem?
Web-Adr. _ german.imdb.com

B derheiten: umf; de Infos ber
so ziemlich alles und jede(n) im Filmgeschaft! Lei-
der nur wenig Bilder.

FILM AB ONLINE

Neue Filme der ndchsten Wochen.
Online-Site zur VIVA-Serie.
Web-Adr. __ www.filmab.de

SURF-
SPASS:

81%

Thema

Besonderheiten: LiveChat, Trailer zum
Anschauen, ziemlich (ibersichtlich und komplett in
Deutsch. Veraltete Spieitests.
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Spafl Fir PC + Sony + Nintendo + Sega ¢ Tips & 1li{k§. + Film & Musik

Wer jetzt GAMES AND MORE
im Abo festet, erhalt das
abgebildete Lara Croft-
Originalplakat als kosten-
lose Primie (Liéferung

in einer Versandrolle)!

Da die Auflage limitiert ist,
gilt das Angebot nur,

solange der Vorrat reicht!

xja, ich mochte GAMES AND MORE eine Ausgabe lang kostenlos testen!

Als Dankeschén méchte ich das Original-Lara
Croft-Plakat ,,Tomb Raider llI,Art.-Nr [ I8].

Die kostenlose Primie darf ich in jedem Fall behalten,
auch im Falle des Widerrufs.

Meine Adresse: (bitte in Druckschrift ausfiillen)

Name,Vorname

StraBe, Hausnummer

PLZ,Wohnort

Telefonnummer (fir evel. Riickfragen)

Gefillt mir das gewiinschte Heft, so brauche ich nichts
weiter zu tun.lch erhalte Games And More jeden Monat
frei Haus — die Versandkosten tibernimmt der Verlag.

Das Abo kann ich jederzeit kiindigen, Geld fiir schon ge-
zahlte, aber nicht gelieferte Ausgaben erhalte ich zuriick.
Gefillt mir das gewtinschte Heft wider Erwarten nicht, so
gebe ich dem Verlag, gleich nach Erhalt, kurz schriftlich
Bescheid. Postkarte geniigt.

batum Un:erschr.ift- .

Widerrufsbelehrung: Diese Vereinbarung kénnen Sie
innerhalb einer Frist von 10 Tagen widerrufen.

Zur Wahrung der Frist, die mit Absendung dieser Bestellung
anlauft, geniigt die rechtzeitige Absendung des

Widerrufs an: Abo-Betreuung, COMPUTEC MEDIA AG,
Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg.

Ich bin damit einverstanden, daB3 die Post bei einer Adress-
inderung dem Verlag meine neue Anschrift mitteilt.

Datum, 2.Unterschrift

Coupon ausfiillen, auf eine Postkarte kleben
und abschicken an: Abo-Betreuung, COMPUTEC
MEDIA AG, Postfach 90 02 01, 90493 Nirnberg

P30199"




Da wird der Hund in der
Der Zubehor-Hersteller |
GAMES AND MORE verans :
giganfische Super-Verlosung, bei der
es Preise im Gesamfwerf von sage und

Display. Endlich benotigt Ifr
keinen PC mehr zum Cheaten,

schreibe 5.000,~ Deufsche Mark zvu ‘ bt Toigesn .0'. )
' e i 9 ] '
gewinnen, gibf. Das Trickwerk GmbH | | e T 2R SO o
Redaktion - : 2
Um einen der ultracoolen Gewin- 8 - 1o
ne einzusacken, miif3¢ Ihr nur eine GAMES AND IVIOI_’.{E : ' : & Xploder-
Postkarte mit Eurer Adresse und  Stichwort: 5104z Xoloder Professional
der Angabe Eures Spiel-Systems Obere Hauptstr. 8 (plgstaﬁom  (PlayStation]
an folgende Anschrift schicken: 85354 Freising Der Kiassiker: Das Me- S 12yl lnioeldl i

ga-Mogelmodul fir die
PlayStation.

Einsendeschluld ist der 17.03,99. /
Der Rechtsweg|ist ausgeschlossen. .

PR’UF‘ESSlDNAL

Al

(PlayStation]
Diese handliche
PS-Knarre in
formschonen
Design ist eine
echte Augen-

RF1-Wheels
[PlayStatian)

Das Nanplusultra fir alle
Schumi-Fans: Da macht
das Rasen doppelt Spaf?.

J cyber Shock

Andalog Confroller §
(PlayStation) ;
Ein edles, silbernes Joypad.
Stperverarbeitet und dulerst prazise.

¥ Card 4 MB . Four Confroller
(\64)

(PlayStation]
_ Damrt rhrstets Eure - 7 N64-Besitze
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Ui)erraﬁhung 'ther ist nicht tot
und begleicht eine offene Rechnung,

trahlemann und Oscar-
preistrager Mel Gibson
spielt in dem Film ,Pay-
back” mal ausnahmsweise nicht
den freundlichen Helden von ne-
benan, sondern den finsteren
Dieb Porter, der zusammen mit
seinem Kumpel Val (gespielt
von Gregg Henry) einen
todsicheren Bruch
vertbt. Dummer-
weise hat Val
kein Interesse
daran, die Beute mit
seinem Freund zu teilen. Statt
seinen Anteil, bekommt Porter ei-
" nige Kugeln in den Leib. Aber es
kommt noch schlimmer: Val ban-
delt mit Porters Frau an. Porter,

i

den Val angeschossen zurlick

lal3t, erweist sich allerdings als

zaher, als sein Gegenspieler an
genommen hat. Er Gberlebt und

macht sich, ohne Geld und ohne

Frau, auf einen Rachefeldzug

gegen seinen Ex-Kumpel. Was |

folgt, ist eine actionrei

che Hatz, die in ih-

rer dunklen Art an

frihe ,Film noir”

Klassiker erinnert

Wem der Plot bekannt
vorkommt: ,Payback” gilt als Re
make des John-Boorman-Klassi
kers ,Point Blank"” aus dem Jah

re 1967. Es fallt schwer, in diesem

Streifen Sympathie fir den ,Hel
den” zu empfinden — immerhin

ist Porter nicht gerade ein friedli-

cher Geselle. Mel Gibson tut der :
Ausflug in das finstere Fach aller- |
dings sichtlich gut - zeigt sich ¢

hier doch liberdeutlich, dal® er zu
den wandlungsfahigsten Schau-
spielern unserer Zeit gehort. Ne-
ben Hauptstar Gibson stehen ei-
nige weitere bekannte Darsteller

~ vor der Kamera: Kris Kristoffer-
son beispielsweise, der einen bo- §
sen GangsterbolB spielt. AuRRer- |
.~ dem gibt es ein Wiedersehen mit

- Altmime James Coburn. Regie &
| fihrte Brian Helgeland, der sich |

tal“ bereits einen Namen ge-
macht hat.

/
Mel Gibson hat wenig
zu lachen: Sein beste

PAYBACK
11. Mérz
_ Action

Starftermin
Genre:

Web-Adresse _ www.payback.com

Darsteller:
Mel Gibson,
Coburn, Kris Kri
Deborah Unger

ello, Gregg Henry, James
offerson, William Devane,

Positiv:
Sehenswert: Mel Gibson
8 als Bosewicht.

. Negativ:

Das Original ist noch




Die Story hat es wie immer im|
wahrsten Sinne des Wortes

[in sich..

Avus einem Blufsfropfen kioni
schaftier die vifimafive Keam
= die wohlbekannfen, fiesen
Das Experiment gelingf, aller
mif groBerem Erfolg als erwe

owerfrau Ripley (Sigourney
eaver), die in den ersten
drei ,Alien”-Streifen gegen

die schleimigen Weltraummonster
antrat, opferte am Ende

des dritten Teils ihr

Leben, um ge- q.nin y sehat
nau dieses el un
Experiment

zu verhin-
dern. Ein Alien
hatte sich in ihrem Kdrper eingeni-
stet — und sie stiirzte sich selbst in
ein Lavabad, um das grausame We-
sen mitin den Tod zu reiBBen. In , Ali-
en 4“ nun gelingt es einer unheili-
gen Allianz aus Militar-Forschern
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pachen
daft d:“:‘k. Tateibil

und Weltraumpiraten, sowohl eine
neue Ripley als auch eine Alien-Ko-
nigin zu klonen! Zum Glick hat die
Vermischung ihrer Gene mit Alien-
Erbmaterial Ripley
einige Fahigkei
ten der aul3er
i Mals® dischen Super-
kampfer verliehen!
Doch nicht nur Séure-
Blut und enorme Stéarke zeich-
nen die neue Ripley aus, sondern
auch die verstérende Emotionslo-
sigkeit und riicksichtslose Effizienz
der schwarzen Alien-Superkiller!
Dennoch versucht sie verzweifelt,
die gréflenwahnsinnigen Militars

Humory

| Alle  vier

Im Vergleich z

i

PP T
& Fmbiih
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AL*EN-

S BRTw® ky

tigen dritten Teil geht diesmal
wieder die Post ab

davon zu Uberzeugen, dal3 der irre
Plan die gesamte Menschheit ver-
nichten kénnte. Die Forscher glau-

~ ben ihr nicht - bhis die Aliens
'~ tatsdchlich aus ihrem Hochsicher-

heitskéfig ausbrechen und alles in
Schutt und Asche legen. AuBer
Kontrolle geraten rast das Raum-
schiff mitsamt seiner tddlichen,

i auBerirdischen Fracht auf die Erde
' zu. Einmal mehr kann nur Ripley

die Menschheit vor dem sicheren
Untergang retten...

LAlien“-Filme haben
langst Kultstatus erreicht, doch fir
viele Fans ist ,Alien — Die Wieder-
geburt” der beste Film aus der Se-
rie. Apropos Serie: Die ersten drei
Streifen und ein 25minlitiges ,Ma-
king-Of“-Video (iber den vierten
Teil gibt es ab sofort auch als , Ali-
en Saga“-Sonderedition (ca. 60
Mark) zu kaufen!

ALIEN - DIE WIEDERGEBURT

David Skreiner .

In die Enge getrieben:

Die Piraten beratschlagen

% ihre n&csten Schritte)

..-(‘, ssssenssd B

An Ripley (Sigourney Weaver)
kommt so schnell kein
Alien vorbeil

Ipgp¥

Starttermin/Preis _ 28. 1.1989/ca. 40 DM
Genre:  Science Fiction

Web-Adresse www.foxfilm.de

Darsteller:
Sigourney We
Dominique Pin

r, Winona Ryder,
, Ron Perlman, Michael Wincott

Positiv:

Humor, geniale Story,
tolle Effekte.

Negativ:
8 Nix flir Warmduscher
§ mit schwachen Nerven.

WERTUNG:
Action ___85%
Spannung _90%
Humor 76%

o




rickwerk GmbH
Redaektion GAMES AND LORE

Einsendesciiuisystaaer iy 0
JlldJr Weraen vonruns mit /i

"'l!lJ m):

Hasbro. Diese knaop

30)emotie Plastik-Figur ist ein Schmuckstiick fiir
jadan FituRk :

Sweatshirt mit der Aufscirift
n“. Da sient beim ndchsten

| - 6. Preis
Je ein tiefschiwarzes T-Shirt mit der Aufschrift

~Alien Resurrection”.

Je ammal das ofhz:etle Souvenirmagazin zum
iten Allan 4, Dleses durchgehend 1urbtg

GAMES AND MORE 7 3



eichentrickriese  Dis- tas” in die néchs‘tle Rl_.mde.
ney holt die alten Hel- Die rothautige Schonhe_lt lan- (258
den wieder zurlick auf det mitihren Freunden in der |

die Mattscheibe. Schon Ariel- ,alten” Welt — dem England D. O :
le die Meerjungfrau zeigte in des 17. Jahrhunde_rts. N_atur- g % 1€ scar-
einem Nachfolgefilm (nur auf lich wird auch hier wieder g =

Video), daf? unter Wasser das kraftig gesungen: Immerhin
Leben immer noch schon ist. fiinf frische Songs ‘wurden |-
Jetzt gehen die Abenteuer dem VideospaR fir die ganze
von Indianerfrau ,Pocahon- Familie gegonnt.

i L o
]\ omini erungen

B "7 weimal im Jahr zittern die Hol-

) 5k lywood-GroBen: Einmal bei der

G Vo ki nleny,. . Zeichenirick o= W o Oscarverleihung selbst und einmal

Verleihvideo-Start ab 25. Méarz . : g ¥ bereits vorher, wenn die Nominie- =

. LS ohne Beschrinkung o2 oty 4 : rungen bekanntgegeben werden.

Altersfreigabe : d Dieses Jahr sorgte die Jury schon fiir-

Infos - www.disney.de . die eine oder andere Uberraschung.

* DaR ,Der Soldat James Ryan” mit 11 |
Nominierungen im Spitzenfeld liegt,
verwundert nicht. Interessanter ist :

| dagegen, daR die Schmonzette BEE

~Shakespeare in Love” mit 13 Emp-
fehlungen die Pole-Position halt. Hier
eine Liste der wichtigsten Nominie- =
rungen - bei einigen Filmen haben
wir noch den englischen Originaltitel
angegeben:

Bester Schauspieler:

Roberto Benigni, ,Das Leben ist
schon”

Tom Hanks, ,Der Soldat James

' \ : Ryan”
- : 2 : B B lan McKellen, ,, Gods and Monsters”
4testens mit diesem Film hat sich |- . : 1 ; G
P‘;ggﬂ Radfordiin die Herzen 'dor Ta- Eca o ; : 7 Nick Nolte, ,,Affhct.lon : :
L it Als Produ- icolas Cage spielt den Privatschniiffler - Ed Norton, ,American History X
; z(;r:z)r;ggsteller Bl Re gisseur fuhtte sich | Tom Welles, der von einer reichen Da- Der GAMES AND MORE-Tip:
1 zent,

Redford sichtlich wohl in seiner Rolle: ,Der me angeheuert wird, um einen Mord

fzukla i Roberto Benigni
Pferdefllisterer”, ein melodramatisches Mar- aufzuklaren, den ein Perverser auf 8mm-Film
erde :

. Beste Schauspielerin:
: ebannt hat. i i i
chen um ein junges Madchen, das mitsamt '?’om ir?m‘ae: B;?tf'f’?:e dgﬁ"gf;‘":fﬁfé;‘;‘; , Cate Blanchett, ,Elizabeth” E
Pferd in einen schwe:‘qn l;gfg:L::;:;ﬂ(:g s":zt GroBstadte. In einer weiteren Rolle gible 5. F.ern"anda Montenegro, ,Central Sta-
gnd nun durch eben nlesebracht wirdf0hrte gar den Brud_er von '_reenie-Star River Phoenix han ;
Ilsph auf Vordl%rmﬂn Re%ford beiiice rait el zu sehen. Dieser Film ist sicher nichts fiir Gwyneth Paltrow, ~Shakespeare in =
Millionen zu T’“g{‘;ﬂem & it Filme nicht schwache Nerven, und Nicolas Cage beweist Love”
nem Gespur einmal mehr, S loffok- einmal mehr, daB er das Zeug zum groRen Meryl Streep, ,One True Thing”
zwingend notwendig mit teuren Sp Star hat. Emily Watson, , Hilary and Jackie”
fwarten missen. G : Y o Yy ]
té“ au Draima - _em’es — . Action Der GAMES AND MORE-Tip:
enre _ i ino-Start __ - 4. Marz Gwyneth Paltro
e . erade erschienen i e —————— Y X
:T:Iel?::?;:b:tan e’ Ab 6 Jahren :“f:‘.ersfrelgabe — abi16Jahren |- Bester Regisseur:
or's B nfos : o ;
gl ' " www.touchstone.com ——  www.spe.sony.com J - ::hb;:t"o Benigni, ,Das Leben ist

John Madden, ,Shakespeare in ]
Love”

Terrence Malick, ,Der schmale Grat”
Steven Spielberg, , Der Soldat James B2
Ryan*

Peter Weir, ,,Die Truman Show*

Der GAMES AND MORE-Tip: 5
Roberto Bengini

’ D ——— e okt Bester Film:
AUSNAHME- DEEP | | «Elizabeth*
ZUSTAND LAY

: N Steinschlag e L. .Das Leben ist schon* =
General Willis Y p— <

g »~Der Soldat James Ryan” :
5 - ade _ 1 ~Shakespeare in Love” ) ]
RENDEZVOUS MIT : 4 ' .Der schmale Grat”
JOE BLACK Wer rétselt da durch 4 Der GAMES AND MORE-Tip:
Der schonste Tod aller Zeiten ; Nacht und Wind? _ e

»Der Soldat James Ryan” Bt :

1 STAR TREK: DER AUFSTAND P o MORD IM WE|
Mach's noch einmal, Jean-Luc Der Tod steht ihr gut

" ir wiirden natirlich gerne Eu-

SSEN HAUS Wre Favoriten wissen! Schreibt

uns Eure Oscar-Kandidaten auf —

i e Stichwort "Oscar”. Die Schauspie-

i R J &3 ler, bzw. die Filme mit den meisten
23 : AUF DER JAGD 7

Nennungen werden dann hier bei [
Wer hackt am besten? Aber wo ist Dr. Kimble? uns veroffentlicht. Am 21. Marz jst

es lbrigens soweit: Dann werden
: W T eem— die endgliltigen Oscar-Gewinner be- ]
s P MULAN B cE LORD OF THE DANCE ] kanntgegeben und wir werden Eure
. Auch im Kino: Powerfrauen pur Das Step-Wunder auf Video : (und unsere) Nomlmerung_en mit
= " denen der Oscar-Jury vergleichen.

.74 camss anp MORE
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achdem der
Ohrwurm
We like to
Party! (The Venga-
bus)” auf samtlichen
Radiostationen rauf
und runter gespielt
wurde, ist nun. das
erste  Album: der
Vengaboys erschienen, auf der
natirlich auch die neue Singleauskopplung
».Boom, Boom, Boom, Boom“ zu finden ist. Die
Dancefloor-Combo hat sich bei ihrer Debiit-CD auf
keine groRen Experimente eingelassen und pra-
sentiert praktisch einen 70 minitigen Mega-Mix
von ein und demselben Lied. Der wummernde Beat
stampft gleichmaRig vor sich hin und selbst der
Synthie-Begleitlauf dndert sich in jedem Song nur
geringfligig, so daB |hr bei (ibermaRigem Horge-
nul3 ziemlich schnell die Nase voll habt. Insgesamt

Diverse

allt Euch wvon
Lder Cover-
Aufschrift
.Caught in the Act

CD nicht tauschen —

dieser Doppel-
Sampler enthalt mit
¥ - .Babe” und ,You
. know” gerade mal zwei

C.L.T.A.-Stlicke. Ansonsten findet Ihr auf den bei-
den Silberlingen eine Ansammlung der besten
romantischen Love-Songs der letzten drei Jah-
re, darunter ,Who wants to live forever” von
Dune, ,C U When you get there” von Coolio,
»Let the music heal your soul” von den Bravo
All Stars, ,Everything’s gonna be all right” ven
Sweetbox, ,For now and forever” von DJ Bobo
sowie ,When Susannah cries” von Espen Lind.
Zum Schmusen eine gute Alternative zu den

~ tige. Wer auf handgsmachte pure

iese Platte ist
so aktuell,
daBR sie bei

Drucklegung - dieses

Heftes  noch gar
nicht  offiziell im.
Handel erschienen

war, doch wir durf-
: ten vorab schon
mal reinhoren. Der Sound der
sympathischen und obendrein aus Deutsch-
land stammenden Jungs von A Poet’s Drum
laBt sich noch am ehesten mit dem&on_Bands
wie Countmg Crows oder Del Amitri ‘varglet-

steht, der sollte hier unbedingt mal
auch wenn das gute Stiick nicht (ibe

schon etwas enttduschend. Unser Hit-Tip: ,We're  Bravo-Kuschelrock-Samplern. Unser Hit-Tip:

going to Ibiza”. +~Words” von Boyzone. ; «~The Traveller”,
UP&DOWN - THE PARTY ALBUM "6“- DANCE BALLADS "6“- GRACE Hén_
Erschienen bei PolyGram Erschienen bei _ _ ZYX Music Erschienen bei ___ Red Line
sl R, GENUSS Bl S R GENUSS sl e GENUSS
Anzahlder€Ds 1 cp Anzahlder€Ds > cps Anxuhl der €s  1cp
Gesamt-Spielzeit 71 nin 43 sec 7" % Gesamt-Spielzeit 155 nin 06 sec W) Gesuml—Spielzeif 56 min44 sec WA)

uf der neue-
sten Doppel-
CD zur RTL

Kult-Soap , Gute Zei-

B ten” sind wieder je-
de Menge Stars mit
ihren aktuellen

treten, die lhr ja auch in der Serie
immer im Hintergrund héren kénnt. Highlight ist
nattirlich Gil mit dem Song , Talk to you*, den Ihr
bestimmt schon von seinem Kurzauftritt in GZSZ
vor Weihnachten her kennt. Daneben liegt der
CD auBerdem ein Booklet bei, in dem einige
- Brieffreundschaftsadressen von GZSZ-Fans, ei-
nige Kochrezepte sowie eine kleine Zusammen-

_fassung der Folgen 1609 bis 1660) stehen. Ach.

ja, einen GZSZ-Magneten gibt's auBerdem noch
" gratis dazu. Unser Hit-Tip: ,,Wo b|st Du jetzt?”

von Echt. :

ten Schlechte Zei-

GZSZ VOL. 18 HOR-
Erschienen bel _ Edel Records

o = GENUSS
Anzahl der CDs 5 2 CDs

Gesamt-Spielzelt 145 min 22 sec A

POP & WAVE VOL. 8

Erschienen bei_____ Sony Music
[ PO R e Pop
Anzahlder€Ds_ scps

Gesamt-Spielzeit 154 min 44 sec

GRAVELANDS

Erschienen bei____ EMI Music
Sl _ R a0 Rucklﬂluas
Anzahl der €s__ jcp

Gasumi-Spielzeh
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D ie GAMES AND MORE-Redakteure
schreiben-gerne und viel = aber an
dieser Stelle seid Ihr gefordert. Diese
Seiten sind extra fiir Eure Post reserviert.
Wenn lhr also Fragen habt, Kritik loswerden
wollt, oder etwa ein feines Bild oder eine
Grafik mal in Eurem Lieblingsmagazin abge-

P
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Warum kein SNES

und Saturn?
Hallo! Ich habe einige Fragen an Euch.
1. Was heif3t Platinum?
2. Konnt Ihr nicht mehr Tips & Tricks ins
~ Heft einbauen?
. 3. Kénnt Ihr nicht mehr iiber PlayStation
schreiben?
4. Warum habt lhr keine Tests fiir Saturn,
Mega Drive und Super Nintendo?
5. Warum habt lhr keine Cheats zu dlteren
Spielen?
Sascha Rittermann, Soest

Lieber Sascha,

hier die Antworten zu Deinen Fragen!

1. Platinum kommt von dem Edelmetall Platin -
2 interessanterweise wird der Name benutzt, um
. die etwas preiswerteren PlayStation-Spiele

kenntlich zu machen (Platinum-Serie).

2. Mehr Tips & Tricks wiirde bedeuten, dal3 wir

andere Rubriken kiirzen oder kleiner machen Spielen haben
mdf3ten, da wir ja nicht un- o "\ wollt, so schreibt
endlich viele Seiten zur ¥ OON uns
Verfiigung haben. | i
Wiirden wir al- (‘\ i
so andere Berei- Sl
che des Hef- . & 2 el
tes  noch e
Co 1 ‘\ : t\\ :
oF
L
- ‘e-
\ " spi€
50\\3“ % 5 V1de® o
efire peaiSte el Ut | srark:
; B“e v i tota‘ i aﬁeﬂgwa ¢ echt e &
- O O er \"eﬂe '\Pg o5 we““h-{,tte" i}
; \G““ er o ? Vet ‘"h‘: chaft®  iage’” 3.
2P0 2 cu‘f‘e reu? sﬁhon
/ AR o fUr BF et {ing
ne_: arietkast - capPe" ° :
el 18 jd wie”
port” e priefka® i t:?lier per.
! mit D8 " yeucken w-ldeosp"ele‘
j wisal_ pa kofﬂmt’ " dem Vi n—.éch‘e’
| Hallo War euttern 22 ver it e trete” T
der wa® 2 e ab! Al;O;ef Sl
dres3®. " per B ; Exaidas
ne is el :
\ Girl anWﬂ: wisa Kap €0 | Die beiden#
o chreibt a wa ral’e : Helden Crash und
- Hﬂr;‘g—' kling® Kingsley haben es
/ : |

druckt-sehen mochtet, dann schickt uns
eine Postkarte oder einen Brief. Natirlich
werden wir - aus Platzgrinden - nicht je-
den Brief abdrucken kénnen, aber bei uns
werden alle Einsendungen sorgfaltig ge-
lesen und soweit moglich auch beant-

wortet. ¢

GAMES AND MORE Postkast

Frage?
Buch getliillt die GAMES AND MORE?
Kritik? Dann schreibt uns!)

T A o

kleiner machen, wiirde die GAMES AND MORE
nicht mehr so sein wie jetzt. Aber wie stehen
denn die anderen Leser zu Saschas Frage?
Schreibt uns einfach Eure Meinung!

3. Da wir ja nicht nur tiber PlayStation berichten
wollen, kommen natlrlich auch andere Spiele
mit hinein. Wiirden wir mehr (iber PlayStation-
Spiele schreiben, waren verstandlicherweise die
PC-Besitzer oder die Nintendo-Freunde sauer. =
AulBerdem richtet sich der Anteil an Berichten
Liber eine bestimmte Konsole oder einen Compu-

- ter auch danach, wie viele Spiele fiir das jeweili-

ge System bei uns in der Redaktion eintrudeln.
Mal gibt’s mehr PlayStation, mal mehr PC, usw.
4. Fiir diese Konsolen kommen in Deutschland
keine neuen Spiele mehr — deshalb berichten wir

auch nicht dariiber. i

# 5. Eigentlich nutzen wir den Platz
é{&_ lieber fiir Tricks zu neuen und
’.JW aktuellen Spielen.-Wenn Ihr al-
" lerdings mehr Tricks zu &lteren

Felix Seibert angetan

- ¥ e Jeqs‘KIelnschmidt
aus Jena findet GEX absolut cool

Dreamcast oder

PlayStation 2

Hallo GAMES AND MORE-Team! Ich finde

Eure Zeitschrift echt super. Ich hitte da

einige Fragen an Euch.

1. Wird es fiir das Dreamcast auch

Action-Adventures geben?

2_Ich habe gehért, daB die PlayStati-

on2 noch vor dem Dreamcast in

Deutschland erscheinen soll?

3.Glaubt lhr, daf3 es dem Dreamcast

auch so ergehen wird wie dem Saturn?

4.Werden die Ladezeiten des Dreamcast

kiirzer sein als die der PlayStation?
Antonio Arcudi, Frankfurt

/

o7

Hallo Antonio! Vielen Dank fiir das Lob!
1. Jal Das erste ist schon in der Vorberei-
tung und soll noch Mitte des Jahres in Ja-
pan erscheinen. Dabei handelt es sich um
das Spiel ,Climax Landers”, das von den
gleichen Leuten gemacht wird, die damals
=~ ,Landstalker” fiir das MegaDrive ent-
' wickelt haben.

2. Das ist wahrscheinlich nur ein Gerticht.
Nach unseren letzten Infos ist die PlayStation 2
noch weit weg und wird moglicherweise erst En-
de ndchsten Jahres (wenn sie denn kommt) in
Deutschland erscheinen.

Ob das Dreamcast ein &hnliches Schick-

sal erleidet wie das Saturn? Das héngt natlirlich
von Sega ab: Wie viele gute Spiele wird es geben,

_ist der Preis fiir die Konsole gut genug? /st
i das Marketing ausreichend? Ganz
. ehrlich: Wir wissen es nicht und
" nur die Zeit kann diese Frage be-
I8 antworten.
§ 4, Laut Datenblatt hat das
y Dreamcast ein 10fach-CD-
Lautwerk. Allerdings schaufelt
die Konsole auch mehr Daten
ins RAM, so daB sich Ge-
schwindigkeitsvorteile eventu-
ell wieder auftheben.
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PC-Heldinnen — es kann nur eine geben!

/ Erinnert lhr Euch noch:
In unserer allerersten Ausgabe (24/98)
hatten wir einen grof3en Vergleichstest
zwischen den beiden Super-Girlies La-!
ra Croft und Leeloo. Anscheinend sit-
zen auch in der Redaktion der Fernseh-
zeitschrift TV-MOVIE fleiBige GAMES
AND MORE Leser, denn zu unserer
groRen Uberraschung brachte die Zei-
tung jlingst einen grofBen Sonderbe-
richt - Thema: ,Welches der rassigen
Computerweiber schneidet bei einem
Vergleich besser ab: Lara Croft oder
Leeloo?”

Grrrr

Kappel aus
Volklmgen

Die ,Viper” :
L von Thomas Zieger zeigt Zahne

- Fragen iiber Fragen
' Hallo! Erstmal ein dickes Lob an Euch. lhr

seid die beste Zeitschrift, die ich in den letz-

| ten Jahren gesehen habe. Macht weiter so!
' Ich hitte hier noch einige Fragen an Euch.

1.Erscheint ,,GEX 3” auch auf dem PC?

2.Gibt es eigentlich gute Kampfspiele ﬂir

den PC? Sowas vermisse ich noch!
3. Warum kommen auf dem PC nicht solche

Spiele wie , Tekken 3”, .,Metal Gear Solid”
' oder ,Crash Bandicoot 3”? Eigentlich ist

doch die Grafik auf einem PC viel hesser'

. 4.Wann kommt der ,,Tomb Raider” *_Film in

die Kinos? Und wer wird die Lara spielen?
5. Wie ist die Wertung von , Toca 2" auf dem
PC? Ist das Spiel besser als auf der PIaySta
tion? Braucht man eine SD-Karto? 4

Matthias Treltler,,Thernberg lOsterrelch

Hallo Matthias!
Das sind aber eine ganze Menge Fragen!

. GEX 3“ soll auch auf dem PC erscheinen und
kompl_ett ins Deutsche libersetzt werden.
2. Es gab mal von Sega das Spiei . Virtua Fighter”
fur den PC. Das ist ganz solide!
3. Die meisten Spiele, die Du genannt hast, werden
von japanischen Entwicklern programmiert. Da
der PC dort keine so groRe Roﬂe spielt, macht eine
Umsetzung meistens wenig Sinn. AuBerdem ist
die Umsetzung oft sehr kostspielig und viele Ac-
tion-Spiele verkaufen sich auf dem PC mcht so gut
wie auf einer Konsole.
4. Der Film kommt Ende des Jahres in dre Kinos.
Wer Lara spielt, ist zur Zeit immer noch ein Ge-
heimnis.
5. ,Toca 2” fir den PC ist noch gar nicht fertig. Da

muBt Du Dich nach ein wenig gedulden, bis wir :

drese Frage beanMonen kénnen!
Klelnanzelgen

te noch ein paar kleine
Verbesserungsvor-
1 schlige:

\ 1.) Ihr kénntet bei den

~ dingt haben solite, fiir
jedB Konsole abdruckan,

t Kleunanzelgen, wo zum Beu-
etwas verkaufen kann oder
tauscht, bringen. Das \iviirda bastimmt nicht
viele Seiten ben :
3.) Die Poster sind pcht klasse, jedes, das lhr
bis jetzt abgedruckt habt héngt in meinem
Zimmer. Aber ein Riesenposter wiire besser.
Ich wiire Euch verbunden, wenn Ihr einiges
beachten wiirdet. Eure Fi ory i
gut davon kénnte ich maha Iesan!

M!chaal Mulinsla

Hallo Michael,
Danke fiir das Lob! i i
1.) Auf der Seite ,,So bewen‘en wir” f ndesr Du zu

 jedem Genre die drei Referenzspiele a_bgedruckt &
2.) Hm, das mit den Kleinanzeigen ist immer so ei-

ne Sache... Was denken andere Leser dartiber?

Wollt Ihr eine eigene Rubrrk Suche, tausche &~-“

verkaufe“?

3.) Danke fiir das Lob, unsere Layouterm Maren

strengt sich bei den Postern auch immer ganz
besonders an. Ob und wann wir ein Rresenpo-
ster bringen, steht zur Zeit leider noch nicht
ganz fest.

_Euer Heft ist wirklich
. voll cool, doch ich hiit-

spiel, das man unbe-

2 B g Akw

Preview-Probleme

Ich finde Euer Heft sehr gut, nur ein-
mal ist mit in der GAMES AND MORE
etwas aufgefallen: In Ausgabe 04/99
habt lhr auf Seite 15 geschrieben, daR
das Spiel “Sonic Adventure” zu 95%
fertiggestellt ist. Im selben Heft
schreibt lhr aber auf der Seite 7, daR
das Spiel gerade in Japan erschienen
ist. Wie kann es denn erscheinen,
wenn es noch gar nicht fertiggestellt

ist? AuBerdem wollte ich wissen, ob

Nintendo ein: Sonderheft zu ,Zelda
DX herausbringen wird.
Daniel Skomski, Berlin

Hallo Daniel!

Da hast Du aber gut aufgepaf3t. Normaler-
weise beziehen sich unsere Prozent-Anga-
ben bei den Previews immer-auf die deut-
sche Version (wenn denn eine kommt), d.h.
dal ein Spiel z.B.-in-Amerika -schon verof-
fentlicht sein kann, die deutsche Version bei
uns-aber-erst in-drei Monaten erscheinen
wird, da der Hersteller noch an der Uber-
setzung feilt. Das Programm ist dann — zu-
mindest unserer Meinung nach — noch nicht
fertiggestellt. Ob _Nintendo einen Spielfiih-
rer zu ,Zelda DX” rausbringen wird, hat
man.dort noch nicht offiziell bestétigt, wir
kdnnten es uns aber gut vorstellen.

N64 veraltet?

Ihr konntet in einer der nidchsten Aus- -

gaben vielleicht mal einen Bericht
iiber die schlechtesten Games brin-
gen. Dies wiirde die Spieler davor
schiitzen, sich im Verleih oder im La-
den irgendeinen Miill zu besorgen.
Wenn lhr Lust habt, kénntet lhr auch
pro Ausgabe das ..Loser Game” kiiren.

. _AuBBerdem habe ich noch eine Frage:

Glaubt lhr auch, daR Nintendo in nich:
ster Zeit Probleme bekommt, weil sein
N64 die einzige 64-Bit-Konsole auf
dem Markt ist, wahrend Sony und Se-
ga bereits an 128-Bit Konsolen wer-
keln?

Stefan Sporkel, Feucht

Hallo Stefan!

Wir versuchen, schlechten Spielen immer
nur-so-wenig Platz wie méglich einzurdu-
men, und dafiir die wirklich guten Program-
me um so ausflhrlicher zu besprechen.
Wenn allerdings viele Leser der Ansicht
sind, dal8 wir auch lber ,Gurken” berichten
sollten, dann schreibt uns einfach. Schliel3-
lich versuchen wir, méglichst alle Eure
Wiinsche zu berlicksichtigen. Und: Nein,
wir glauben nicht, dal3 Nintendo in ndchster
Zeit Probleme bekommt - im Gegenteil.
Momentan ist das N64 die modernste Kon-
sole mit der meisten Power, zumindest auf
dem européischen Markt. Bis die PlayStati-
on 2 kommt, dauert es noch einwenig und
auch das Dreamcast wird hierzulande nicht
vor Ende des Jahres erscheinen. AulRerdem
verkauft sich eine Konsole immer noch
liber die Software und mehr-Bit bedeutet
nicht automatisch auch bessere Spiele. So-
lange Nintendo weiterhin solche Perlen wie
~Zelda 64" verdéffentlicht, mul3 Dir um Big N

nicht bange sein.
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ﬁps&Triéks zum

Rausnehmen
l;iehe GAMES AND MORE Redaktion, ich
finde Euer Heft einfach spitze, habe aber
~ ein paar Fragen an Euch:
1.) ich habe gehért, daB es bald ein neues
- .Rayman”-Spiel in 3D geben soll. Stimmt
das? :
2.) Kénnt lhr in einer der nichsten Aus-
gaben ein ,,Rayman”-Poster mit ins Heft
legen? :
3.) Konnt Ihr auch einen Comic in eines
der Hefte packen?
~ 4.) Warum habt lhr nie Sega-Saturn- und
MegaDrive-Spiele in Eurem Heft?
5.) Wann kommen endlich wieder Post-
karten?
~ 6.) Was bedeutet SNES? s
- 7.) Konnt lhr den Tips&Tricks-Teil nicht
zum Rausnehmen machen?
8.) Werdet Ihr auch mal Sonderhefte
herausbringen?
9.) Gibt es PaBwaérter fiir ,,Rayman’s
World“? Und wenn ja, kénnt lhr sie mir
schicken?
10.) Kénnt lhr mir eine Liste mit allen Ga-
me-Boy-Color-Spielen schicken?
11.) Habt Ihr auch eine Internet-Adresse?

Euer Basti

Hallo Basti,
hier die Antworten auf Deine
Fragen:
1.) ,Rayman 2" ist komplett in |
3D und wird vermutlich im \
Herbst diesen Jahres erschei-
nen (siehe auch unsere Pre-
view in Heft 24/98). Wenn
Du einen Internet-Zugang
hast, dann findest Du weitere
_ Infos unter

http:/fwww.rayman2.com/

2.) Ob wir ein Poster von Rayman
ins Heft nehmen kénnen, hangt
davon ab, ob wir geeignetes Ma-
terial von Ubi Soft bekommen.
3.) Haben wir doch: in jeder
Ausgabe findest Du auf der

Rétselseite einen Comic-
Strip von ,Moderne [ [
Zeiten”. )

8\ )
+ Simone Schreiber
. aus Miinchen

4.) Wir hatten zwar gerne Sega-
Saturn- und MegaDrive-Spiele im
Heft, aber es kommen einfach kei-

» Dreamcast oder
PlayStation?

'lch habe jetz
€inem Jahr dj
Hitte ich pe

t ungefihr sejt

e Sony PIayStation. s
Sser auf Segag Dream-

Bitman fliegt
wieder
— dank Lucas

Sascha Wimmer hat uns

Gewinn geschickt — danke schon!

A ———

drcade shark |

ne neuen Spiele fiir diese Konso-
len mehr heraus! :

5.) Die Postkarten waren eine

Sonderaktion in den ersten Aus-

gq'ﬁeh. Es kann aber durchaus sein, dal3 wir uns

mal wieder so etwas einfallen lassen, wenn Ihr
daran Gefallen habt.

6.) Die Abkiirzung steht fir , Super Nintendo En-

tertainment System”. Diese Nintendo-Konsole
" war sozusagen der Vorgéanger des N64.

7.) Viele Leser haben uns gebeten, den

Tips&Tricks-Teil so zu gestalten, dal3 er sich

leicht herausnehmen und sammeln 1aBt. Ab die-

sem Heft kommen wir Eurem Wunsch nach!

8.) Vielleicht! Etwas genaues zum Thema Son-

derhefte steht aber noch nicht fest.

9.) Cheats verschicken wir leider generell nicht,
_da wir sonst aus Zeitgriinden gar nicht mehr da-
zu kommen wiirden, auch noch ein zwei-

wochentlich erscheinendes Heft zu produzieren.

10.) Wir haben selbst keine Liste mit ALLEN Ga-

me-Boy-Spielen — schau doch einfach mal im In-

ternet bei www.nintendo.com nach!

3 f stehtaufYoshi

\11.) Noch nicht, aber wir arbeiten dran.

78 camEs AND MORE




Was ef3t lhr?

Euer Magazin ist sehr groBe Klasse! Des-
halb von mir erst einmal ein groRes LOB!
Nach dem Lob habe ich noch ein paar Fra-
gen, die lhr mir hoffentlich beantworten
konnt.
! 1.) Neulich habe ich das Spiel ,Donkey [s-
\ land” gesehen. Die Figur war die gleiche
. und auch die Vorgeschichte war fast
| identisch mit ,, Monkey Island”. Wur-
de das Spiel von LucasArts ge-
: klaut?
& 2.) Konntet lhr mehr Leser-
~  briefe veroffentlichen?
3.) Kriege ich Autogramme
von Euch?
4.) Was trinkt und et lhr eigentlich?
5.) Mogt lhr Tiere? Wenn ja, welche?
6.) Habt lhr ein Maskottchen?
3 7.) Meine Freunde sagen, daB , Indiana
Jones und der Turm von Babel” bléd
, sein soll. Wen findet Ihr besser? La-
ra oder Indy oder sogar beide?
Philipp Cassau, Berlin

"\ Hallo Philipp,

1.) ,Donkey Island” wurde von
\ einem ,,Monkey Island”-Fan
|| aus Danemark gemacht: Er

. wollte wohl nicht langer auf
| eine offizielle Fortsetzung war-
. ten... Das Spiel ist Freeware,
darf also gratis aus dem Inter-
" net geholt und frei kopiert wer-

W den, dafiir bietet
es aber eher maBige

Grafik und ist dem Original (mit ,M*)

sehr dhnlich. Wenn der Programmierer

fiir dieses ,zusammengeklaute” Spiel

Geld nehmen wiirde, wére LucasArts si-

cher méchtig sauer! Eine Liste mit dhnli-

chen Fan-Spielen findest Du im Internet un-
ter http://home7.inet.tele.dk/mrs/index.htm,

die Hauptseite zu ,,Donkey Island” gibt’s bei

http://home7.inet.tele.dk/mrs/donki.htm

Hallo liebe Leserin!
Hallo lieber Leser?!

s-ist wichtig, dal Ihr uns Eure Mei-
Enung sagt. Wollt Ihr ein Lob loswer-
den? Oder geféllt Euch die GAMES
"AND MORE nicht und thr meint, einiges
kénnten  wir besser ~machen? Dann
schreibt uns Eure Meinung. Nur so kén-
nen wir auf Eure Winsche eingehen und
versuchen, GAMES AND MORE noch in-
teressanter zu machen. Vielleicht habt lhr
aber auch nur eine Frage zu Hardwarepro-
blemen, zu Spielen oder zum Heft?
Schreibt sie auf und schickt sieunst-Unse-
re Adresse lautet:

Das Trickwerk Medien

& Marketing GmbH

Redaktion: GAMES AND MORE
Stichwort: Leserbriefe

Obere Hauptstrafie 8

85354 Freising

=

B

" garantiert zurtick. Wir behalten uns vor,
"len kein Honorar dafiir. Wird etwas von |
" schickt diesen bitte an folgende Adresser

"“Redaktion: GAMES AND MORE =

2.) Tja, wir wiirden zwar gerne mehr Leserbriefe
abdrucken, aber dann hétten wir ein Platzpro-
blem! Wir miissen die vielen Tests, Previews, Ki-
no-Seiten, Video-Seiten und Gewinnspiele ja
auch noch abdrucken und irgendwann geht uns
der Platz aus.

3.) Ah, wau... wir fiihlen uns geehrt... kiar kriegst
Du Autogramme!

4.) Immer wieder mal was anderes! Heute zum
Beispiel gehen wir Déner holen. Sonst gibt's 6f-
ter mal Hamburger und Pommes oder auch
Currywurst oder Grillhdhnchen. Der China-Re-
staurant-Lieferservice freut sich immer tierisch,
wenn wir anrufen und eine Mega-Bestellung ab-
geben. AulBerdem kocht Dave gern, wenn genug
Zeit ist: Dann gibt’s Gemlisesuppe mit Schwarz-
brot, oder Spaghetti (mit Tomatensauce, mit
Lachs-Sahne-Sauce, mit Zucchini und Chili, mit
Kédsesauce.....). Oder ein scharfes (AAAAAAH!
SCHAAAAAREF!) Thai-Curry mit Reis. Oder
Tacos, oder Ziircher Geschnetzeltes oder
Blumenkoh! mit Késesauce und Butter- —
broseln.... Wir lieben eben die Abwechs-
lung! Ach ja: Schokolade und Cola
gehéren natiirlich zur Redaktions-
Grundausstattung! X
5.) Klar mégen wir Tiere! Aber welche, I3Bt sich *

schwer sagen: Maren und Michael haben Kat-,___

zen, Ralf ist mit Hunden gro8 geworden. Dave
hétte gerne einen Hund, hat aber

a) eine Allergie und b) ei-
ne zu kleine Wohnung &
ohne Garten. Ines hat ei- £

| ne Katze, zwei Wellensit-|
tiche und ein Kaninchen

P
A

vy

Auch Felix Teige|
steht auf Powerfrau

ol

A me o

Wir von der GAMES AND MORE beant-

worten moglichst alle Briefe.|Es| kann|
manchmal ein wenig ldnger dauern; bis-
lhr Antwort bekommt, weil ja ziemlich viel |
Post bei uns eintrudelt, aber wir schreiben

Briefe, die-abgedruckt-werden-zu-kirzen.-
Tips & Tricks-Einsendungen werden gerne |
gesehen und angenommen, aber wir zah-

{
Euch-abgedruckt, nennen wir selbstver-- }
standlich Euren Namen. Habt |hr trotzdem |
eine |feine |[Losung oder einen Cheat,

Bl

Das Trickwerk Medien | | | = | |
& Marketing GmbH b

4

Stichwort: Tips & Tricks
Obere HauptstraBe8 = | =
85354 Freising [ F

™

Heidi und Bernd haben je eine Katze. Und Pat
mag Rinder — am liebsten als saftiges Steak...

6.) Was, Du kennst unser Maskottchen M.E.K.
noch nicht? Das ist unser Alien aus dem Fotoro-
man...

7.) Woher wollen Deine Freunde denn wissen,

daB ,Indiana Jones und der Turm von Babel”
blod ist? Das Spiel gibt’s doch noch gar nicht!

Vielleicht sollten sie sich das Spiel zuerst mal an-
schauen und dann entscheiden. Was wir bis jetzt

von ,Indiana Jones und der Turm von Babel” ge-
sehen haben, hat uns jedenfalls ziemlich gut ge-

fallen. Die Entscheidung, ob Lara oder Indy coo-
ler ist, mul3 wohl jede(r) fiir sich selbst treffen -
aber bitte erst dann, wenn auch wirklich beide

Spiele da sind!

§ Tekken-Reck'gli#- ?
hat uns Stefan
Wiirzburgsi

|

iR

- Preisausschreiben 03/99
Kreuzwortratsel,
Lésungswort “FIFA SOCCER”

| ~Der Arcade Shark Stick geht an:
Sascha Wimmer, Mannheim
Lesercharts
Je ein Spiel ihrer Wah! erhalten:

. Kai-Thale, Barby |

| Henrik Kipshagen, Dortmund
Konstantin Pétschke, Korschenbroich
Stephan Kunze, Bitterfeld
Stephan Schlee, Erlangen
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Was bisher geschah: Heimlich schlei wollen dj h Bitman &
D:ve vnd Pat sich an BI‘I’N ran... 3 bei.l.iehl befr;lzi':e 5 ‘:;:::, so leicht iiberraschen...

e o
Kann ich lhnen
helfen?

. Keine Panik, er
beil3t nicht.

Wie wiér’s mit einer
Erfrischung?

= W

Die sind ja recht
freundlich.

Wollte der nicht schon Willst Du das nicht auch
seit einem Monat bei mal probieren, Ralf?
uns sein?

Hey, das ist ja
der Tom!
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Unter allen, die uns das im Kreuzwort-
ratsel gesuchte Losungswort ein-
schicken, verlosen wir je einmal die beiden
Videofilme ,Akte X Vol. 10 — Emily” und
,Das Making of Akte X: Der Film*“ sowie
einmal die beiden Blicher ,X Master — Der
ultimative Test” und ,David Duchovny -
Der Star aus Akte X“. Einsendeschluf? ist
der 17.03.99. Der Rechtsweg ist ausge-
schlossen.

Schreibt das Losungswort auf eine Post-
karte und schickt sie an folgende Adresse:
Das Trickwerk GmbH

Redaktion GAMES AND MORE

Stichwort: Ratsel 06/99

Obere Hauptstr. 8
85354 Freising AUSLEIHEN KOSTERLOS!
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letzten Ausgabe war:

FINAL FANTASY

MODERNE ZE:TEN

IMY INTERNET IKANN MAN)
SICH ALLES RBESTELLENY

DU LASST DEN PANZER 0
TROTZDEMN) ZRSCIKGEHENS
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Im néachsten[ =X
Heft:

it Echtzeit-Action, innovativem
Gameplay und viel Magie ver-
spricht ,Silver” aus dem Hause Info-
grames abenteuerliche Spannung
pur. In unserem Testbericht erfahrt
Ilhr alles Uber das brandneue Mega-
Action-Rollenspiel!

@

)
£
'}vq o i Pa TP

Vg 9,

. er Rallye-Klassiker kommmt end-
“lich auch auf den PC! Tolle 3D-
Grafik und Multiplayer-Spielspal3
lassen schon jetzt auf ein Rennspiel
der absoluten Spitzenklasse hoffen!
Natirlich bringen wir Euch einen
brandheil3en Probefahrtbericht!

Nix wie zum Kiosk!!!

INSERENTENVERZEICHNIS

[t ] Ay )

Fufsballfreunde aufgepalit: Das
neue Fyliball-Spiel von Eidos hat
die Sportspielfans in unserer Redak-
tion sofort gefesselt. Wie Ihr kiinftig
die schonsten Tore der Champions’
League selbst schiel3t, statt sie nur
in der Glotze zu sehen, erfalfrt lhr in
der nachsten Ausgabe...

AUSSERDEM

Erwarten Euch wie immer wieder Un-
mengen an weiteren spgnnenden
Previews und Testherichten, darunter
das knuffige ,Beetle Racing” von Elec-
tronic Arts! AulBerdem konnt Ihr bei uns
nachlesen, ob ,Need for Speed 4” eine
wirdige Fortsetzung des genialen drit-
ten Teils der ,NFS“-Reihe wird. Eben-
falls frisch in unseren Testlabors einge-
troffen ist Ubi Softs brandneues GBC-
Modul ,Hexcite”, und alle Skateboard-
Fans unter Euch diirfen sich auf unseren
ausflihrlichen  PlayStation-Test  von
~Street Sk8er” freuen.

So erreichen Sie uns:
Anschrift der Redaktion

Das Trickwerk GmbH
Redaktion GAMES AND MORE
Obere Hauptstr. 8,
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esx (LINK KKABEL:

*incl. MOUSEPAD * Erhéltlich in verschiedenen Farben
* Erhédltlich in verschiedenen Farberi

PSX | M E ﬁ Y @‘ﬂl{ QS{“—&:‘M Sic dlles auf @
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’é’in‘é ¢ Karte,

Workd i ‘%.::c% of
12/98 12/88 " of o :
12/98
AL-We ¢ "Bie Verarbeituny des deinen Modots
' "Wehrend unseres metrwhetigen Teses Gesamturteil: Sehr Gut TR
pab es keine Schwierigkeiten beim Abspeich c “Bie Karten haben ihre sichers :
ond Laden von Daten Fanicionsweise mit den neuesten 30 - 60 Block Memory Card
: Spiefen mit Sravonr bestenden™ mit physikalischem Speicher
Memory Card mit 120 kis 1080 Blocks Keine Kompression
Led Display 120 Biock Efhiiltlich in 5 verschieienen Farben
Formschines Desion : auch im Transparent Look erhiltlich
Eétiich in 5 verschietienen Farben B 360 plock :
ey ™ of "Da die Rarte nur ca. 10 DM teorer
1080 giock afs das Original ist, dafir aber die
12/98 vierfarhe Speichergréfe bietet,

kénnt the bedenkenios zugreifen”

ACHTUNG)
~ 'VORSICHT!)
EXTREME RUMBLE POWER)

* Erhaltlich in verschiedenen Farben

Erhéltlich in 5 verschiedenen Farben
i Transparent Look
Zielyenaues Steuern
2 Motoren Technik

12/98 12/98

5 Verarbeitung: Gut
EGA F'?N Gesamturteil: Gut

Verarbeitung: Sehr Gut | Verarbeitung: S :
) PlayStati g: Sehr Gut
G M':s Gesamturteil: Gut

~4 Gesamturteil: But ! il
/99

Neu im Programm: Die Alternative zu allen Infrarot Pads ....

B EM o T’E :g"r A 'r ' a N sean - Multifunktionale Infrarot Schnitistelle (kompatibel zu allen

ol sl il yéangigen Steuereinheiten). Reichweite 5-6 Meter.

"Im Praxistest arbeitete
die "Station" tadellos auch Verarbeitung: Gut
bei sehnellen Action- und Gesamturteil: Sehr Gut
Rennspielen konnten wir keine
merkliche 2eitverzégerung feststelien” "Damit ist erstmals eine volle
M ﬁ N i Aﬁ Bewegu ngsfreikeit gewéhrieistet,
2/89 ] j da die Gbertragung stets
einwandfrei funitioniert
- gine tolle Sache I"

& - ~““w’\’nan.ihthﬂ.i:tiimeSun com Bestell Service 02352/953350
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34125 KASSEL 40233 DUOSSELDORF 44369 DORTMUND 53757 ST. AUGUSTIN 69168 WIESLOCH

Sie michten einen Sunstore eréifnen ? Rufen Sie uns an [2352/453281 GAME ToOwN GAME STREET Handleranfragen erwiinscht: Fax 02352/953280

KapuzZiemenr STr. 25 A CHIRISTOPH STR. 28

BO337 MUONCHEN B6956 SCHONGAU
Exklusiv Vertrieb durch Sunflex Tel: 02352/953350 Fax: 02352/953349

bweichen, Deackfehler, tectamer, Preisanderungen vorbehalten, Proto & Verpackung 9,90 zzgl NN, Verwendete Logos&Namen sind eingetragene Warenzeichen ihrer Hersteller
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ERLEBE EINE WELT REGIERT VN

lTlAGl'E uno STAHL

» Ein herausfordernder Genre- % Sieben verschiedene Welten, » Aktives Kampfsystem mit » Kampforientiertes, nicht-
Mix aus Action-Adventure 350 Locations, mehr als 50 ausgefeilter Steuerung per lineares, episches Abenteuer.
Charaktere und iiber 75 Geg- Mausklick - die Maus wird

und Rollenspiel.
ner; je acht verschiedene zum Schwert. N >

Magie- und Waffenarten.
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